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ABSTRAK

Sistem pengelompokan huruf adalah salah satu teknologi komputer yang dapat
membantu manusia. Pengelompokan huruf adalah suatu sistem data masukan berupa
huruf yang ada dalam lembaran kertas maupun yang ada dalam media tertentu yang
terdapat berbagai jenis huruf (fonf) yang dapat di-scan, yang akan menghasilkan
gambar pada komputer yang dikenali sebagai bitmap.

Pada algoritma ART 1 (Adaptive Resonance Theory 1) ini terdapat tiga lapisan
pada arsitekturnya. Lapisan pertama bagian masukan dan interface masukan,
sedangkan lapisan kedua terdiri dari sekelompok unit cluster, yang merupakan
lapisan kompetitif dan lapisan ketiga yang merupakan unit reset. Setiap masukan
dihitung sampai pelatihan (epoch) yang dinginkan dan tidak terjadinya perubahan
bobot lagi.

Pengelompokan huruf cetak menggunakan algoritma ART 1 berhasil
direalisasikan. Pengelompokan huruf cetak dapat terjadi berdasarkan dari pola yang
dihasilkan dari bobot akhir b;. Pada pengelompokan pelatihan huruf kapital yang
dilatih tidak ada pengelompokan yang mirip antar fonf. Sedangkan pada
pengelompokan pelatihan huruf kecil ada yang mirip antara font Arial, Microsoft
Sans Sherif dan Tahoma. Untuk tahap pengujian, huruf yang diuji adalah tulisan
tangan yang hampir mirip dengan font Calibri.

Kata Kunci: Bitmap, Cluster, GUI, ART 1, Adaptive Resonance Theory 1,
resetepoch, Unsupervised.
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ABSTRACT

This clustering font system which is made in this final project is different
types of block letters written in microsoft word which then processed to produce
images on a computer will be recognized as a bitmap. This bitmap is then be
processed further using Adaptive Resonance Theory 1 algorithm (ART 1).

In the Adaptive Resonance Theory (ART 1) there are three lapisans in its
architecture. The first lapisan of the input and the input interface, while the second
lapisan consists of a group of units of the cluster, which is a competitive lapisan and
the third lapisan which is a unit reset. Where each input is calculated to training
(epoch) is cool and no weight change occurs again.

From this final project, clustering font software successfully realized.
The clustering font could happen based from the pattern of final weight b;;. On the
clustering of the capital letter which being practiced, there is no similar clustering.
Mean while on the small letter practical, there are similarity between Arial,
Microsoft Sans Sherif and Tahoma font. For the test phase, the letter being test is
handwriting which almost similar with Calibri font.

Keywords : Bitmap, GUI, ART1, Adaptive Resonance Theory 1, reset, epoch,

unsupervised, vigilance parameter.
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