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ABSTRAK 

 
Dewasa ini teknologi komunikasi berkembang dengan cepat. Dalam 

melakukan transfer data kadang terdapat kesalahan-kesalahan yang terjadi. 

Kesalahan itu terjadi karena noise, interferensi, jamming, serta sinyal gangguan 

lainnya. Untuk mengatasi kesalahan dalam pengiriman data terdapat beberapa 

cara untuk memperbaiki kesalahan yang terjadi pada saat pengiriman data seperti 

Forward Error Correction (FEC) dan Backward Error Correction (BEC). BEC 

direalisasikan dengan Automatic Repeat Request (ARQ). 

Automatic Repeat Request (ARQ) dapat memperbaiki kesalahan yang 

terjadi pada saat pengiriman paket data tersebut dengan cara pengulangan 

transmisi dari paket-paket tersebut sampai diterima dengan benar. Terdapat 3 

macam ARQ, yaitu Stop and Wait, Go-Back-N, dan Selective-Reject. Dalam 

Tugas Akhir ini, dianalisa parameter kinerja dari Stop and Wait. Parameter kinerja 

yang dianalisis adalah Pathloss dan Throughput yang terjadi.  

Dari hasil percobaan, dapat disimpulkan bahwa dengan melakukan 

penambahan Fading Margin, maka Throughput yang diperoleh semakin besar dan 

jumlah rata-rata pengulangan transmisi sampai sukses akan semakin kecil.  

 

 

Kata kunci : stop and wait ARQ, pathloss, throughput 
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ABSTRACT 

 
Recently, the communication technology grows rapidly. Sometimes, there 

are some errors when the transmitter sends data to the receiver. Those errors are 

due to noise, interference, jamming, and the other signal disturbances. There are 

some methods to repair errors in data transmission, such as Forward Error 

Correction (FEC) and Backward Error Correction (BEC). BEC is realization by 

Automatic Repeat Request (ARQ). 

Automatic Repeat Request (ARQ) can repair errors by retransmitting the 

data packet until it was received correctly. ARQ has 3 methods. They are Stop and 

Wait, Go-Back-N, and Selective Reject. In this final project, it will be analyzed 

the performance parameters of Stop and Wait protocol. The performance 

parameters are path loss and throughput. 

From the simulations, it can be concluded that by adding Fading Margin, 

then the throughput will increase and the success average number of 

retransmissions will decrease. 
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