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ABSTRAK 

Pada zaman sekarang ini teknologi mikrokontroler berkembang sangat 

pesat, teknologi ini melahirkan berbagai jenis mikrokontroler dengan kemampuan 

dan kapasitas memori yang berbeda pula. Teknologi ini dapat mendukung bidang 

olahraga. Othelo adalah jenis olahraga tradisional yang hanya menggunakan dua 

jenis koin yaitu koin berwarna hitam dan putih. Olahraga ini masih sering 

dimainkan untuk melatih ketelitian. 

Pada tugas akhir ini telah direlalisasikan alat peraga papan othelo yang 

terdiri dari rangkaian sensor LDR dan LED, rangkaian elektronik switch 

menggunakan IC 4066,  rangkaian pengendali,  dan rangkaian konverter RS232. 

Semua komponen tersebut dikendalikan mikrokontroler AVR ATmega 16. Alat 

ini akan mendeteksi posisi masing-masing koin pada papan othelo dan dapat 

menampilkannya melalui layar monitor komputer.  

Rangkaian yang dirancang dan direalisasikan telah berhasil mendeteksi 

posisi masing-masing koin pada papan othelo serta dapat menampilkannya 

melalui layar monitor komputer. 
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ABSTRACT 

 In the current era, microcontroller technology that develops very rapidly 

by producing different types of microcontroller with different memory capabilities 

and capacities. This technology can support sports. Othelo is a kind of traditional 

sport using only two types of coins, black and white coins. This sport is still often 

played to train accuracy and agility.  

 In this final assignment an othelo board visual tool consisting of LDR 

sensor and LED series, switch electronic series use IC 4066, controller series, and 

converter RS232 series has been realized. The components are all controlled by 

AVR Atmega 16. This device detects the position of each coin on othelo board 

and can display it in monitor screen of computer.  

 The series designed and realized has been successful in detecting the 

position of each coin on othelo board with can display it by a monitor screen of 

computer 
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