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ABSTRAK 
Searching of shortest route is a problems that ussually at user supporting 

facilities for transportation, because the user supporting facilities for 

transportation in doing journey to require solution to get route or path go through 

short. This is had a close relationship with the expence efficiency, a time and out 

of power.  

There are some Algorithm searching to find solution of distance is short, 

between it is Breadth first search Algorithm and Deepth first search Algorithm. 

At the last task done scheme and realization searching simulation of 

shortest route with Iterative Deepening Algorithm and Djikstra Algorithm. 

Iterative Deepening Algorithm is searching by way of opening all the possibilities 

to all nodes from area of towards area purpose. Djikstra Algorithm is Algorithm 

searching of solution value by considering distance wight gone through by 

referring to shortest end result or smallest value. 

For result in this last task is in the form realization simulation program 

searching of shortest route from start until goal, and visualitation at style graph 

referring to journey route that is actually. 
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ABSTRAK 
Pencarian rute terpendek merupakan suatu permasalahan yang sering 

muncul pada pengguna sarana transportasi, karena para pengguna sarana 

transportasi dalam melakukan perjalanan memerlukan solusi untuk mendapatkan 

rute atau jalur tempuh terpendek. Hal ini erat kaitannya dengan efisiensi waktu, 

biaya, serta tenaga yang dikeluarkan. 

Terdapat beberapa Algoritma pencarian untuk menemukan solusi 

pencarian jarak terpendek, diantaranya adalah Algoritma Breadth first search dan 

Algoritma Deepth first search. 

Pada Tugas Akhir ini dilakukan perancangan serta realisasi simulasi 

pencarian rute terpendek dengan Algoritma Iterative Deepening dan Algoritma 

Djikstra. Algoritma Iterative Deepening adalah Algoritma pencarian dengan jalan 

membuka segala kemungkinan yang ada terhadap semua simpul dari daerah asal 

menuju daerah tujuan.  Algoritma Djikstra adalah Algoritma pencarian nilai solusi 

dengan mempertimbangkan bobot jarak yang ditempuh dengan merujuk terhadap 

hasil akhir yang paling pendek atau nilai terkecil. 

Hasil yang dicapai dalam Tugas Akhir ini adalah berupa realisasi program 

simulasi pencarian rute terpendek dari daerah asal ke daerah yang dituju, dan 

divisualisasikan pada model graf yang mengacu pada rute perjalanan yang 

sebenarnya. 

 



  

Kata kunci : rute terpendek, halte asal (node asal), halte tujuan (node tujuan), 

Algoritma           Iterative Deepening, Algoritma Djikstra, nilai jarak.  
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