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ABSTRAK 

 Salah satu solusi dari kemacetan yang biasa terjadi di kota-kota besar 

adalah pengadaan sistem transportasi massal, seperti kereta api bawah tanah 

(subway). Dengan menggunakan sistem pembayaran secara debit, pengguna dapat 

memasuki areal subway dan langsung menaiki kereta api bawah tanah tanpa harus 

mengantri untuk membeli karcis terlebih dahulu. Dengan menggunakan magnetic 

card (kartu magnetik) ini, biaya yang harus dikeluarkan oleh pengguna subway 

akan secara otomatis terpotong dari jumlah dana yang telah didepositkan 

sebelumnya. 

 Dalam tugas akhir ini, dirancang program pembayaran untuk sistem 

transportasi subway. Pembayaran yang tadinya dilakukan secara manual, kini 

dilakukan secara otomatis, yang didasarkan pada sistem pemotongan terhadap 

saldo yang dimiliki oleh pengguna berdasarkan pentarifan yang telah ditetapkan. 

Aktifitas dari pengguna, baik saat mendaftarkan diri, pengisian ulang saldo 

magnetic card (kartu magnetik), maupun penggunaan magnetic card (kartu 

magnetik) itu sendiri, akan disimpan dalam basis data SQL Server.  

 Berdasarkan hasil perancangan dan pengujian, program pembayaran untuk 

sistem transportasi subway telah berjalan dengan dengan baik sehingga dapat 

disimpulkan bahwa program pembayaran untuk sistem transportasi subway 

dengan menggunakan magnetic card (kartu magnetik) telah berhasil dilakukan. 

 

Kata Kunci : magnetic card, basis data SQL Server, sistem pembayaran 
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ABSTRACT 

 One of the solutions for solving the traffic jam problem that happens a lot 

in many big cities is mass transportation system, such as subway train. By the use 

of debit payment system, subway train user can easily use the subway train 

without having to queue to buy a ticket at the subway locket. By the use of a 

magnetic card, the travel cost will be charge automatically to the user’s account. 

 In this final project, the writer designed a program for subway payment 

system. The manual payment system is now replaced by an debit payment system, 

which based on charging the travel cost directly to the user’s account. The user 

activities, such as signing up, recharging the card, and the use of the card itself 

would be stored in SQL Server database. 

 Based on the design and trial result, this subway payment system program 

has been planned well, so it can be concluded that the program for the subway 

payment system by using a magnetic card has been successfully done. 
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