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ABSTRAK 

 

Untuk menjaga keteraturan di jalan raya dibuat rambu-rambu lalu lintas. Salah satu 

rambu tersebut adalah lampu lalu lintas. Namun seringkali terjadi kemacetan pada 

persimpangan jalan karena pengaturan siklus waktu lampu hijau dan merah pada 

lampu lalu lintas kurang optimal. 

Salah satu cara untuk menentukan waktu siklus lampu yang optimal adalah dengan 

membuat perangkat lunak simulasi antrian kendaraan di persimpangan jalan dengan 

lampu lalu lintas. Perangkat lunak simulasi ini dapat menghasilkan keluaran statistik, 

berupa waktu tunggu kendaraan, panjang antrian, dan tingkat utilisasi lampu hijau 

dari sebuah persimpangan dengan empat sisi jalan, disertai animasi aliran kendaraan 

pada persimpangan jalan untuk mempermudah pemahaman pengguna. Keluaran ini 

diharapkan dapat digunakan sebagai masukan untuk menentukan waktu siklus lampu 

lalu lintas yang optimal. 
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ABSTRACT 

Traffic signs are made to keep the road oraganized. One of the sign is traffic light. 

Even so traffic jam are still happened because the control of light from green into red 

and vice versa, is not optimum. 

One of the method to obtain the most optimum traffic light time cycle is by making 

simulation software of vehicle queue at cross road with traffic light. As a result of 

this simulation software output are statistic data of vehicle idle time, queue length, 

green light utillization level from crossroad with four sides, along with  vehicle flow 

animation at crossroad to ease user understanding. 

Hopefully the output can be used as an input to decide the most option traffic light 

time cycle. 
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