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Program Komputer Alat Bantu
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MANUAL PENGGUNAAN

“Program Komputer Alat Bantu Pembuatan Simulasi Garis

DAFTAR FILE

File yang dibutuhkan dalam program aplikasi ini adalah

P_MA.exe
Background1l.jpg
New.jpg
Open.jpg
Save.jpg

V1.jpg

V2.jpg

V3.jpg
Background1l.jpg
Log_MA.jpg
P_MA.cfg

U _MA.frm
P_MA.dpr
U_MA.dsf
P_MA.dof
P_MA.res

DESKRIPSI

Waktu ”

Program Komputer Alat Bantu Pembuatan Simulasi Garis Waktu adalah suatu program

yang membuat suatu garis waktu (timeline). Timeline atau garis waktu adalah suatu grafik

atau suatu gambar yang terdiri dari dua sumbu. Sumbu pertama adalah sumbu horisontal yang

merupakan garis untuk variabel waktu (detik, menit, jam atau pun lainnya). Sumbu kedua

adalah sumbu vertikal yang berisi lokasi atau layer dari objek yang ada pada setiap sumbu

waktu. Program ini terdiri dari beberapa tombol (button) yaitu :
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Tombol “Add Media” untuk menambahkan media-media yang akan didaftarkan
pada suatu proyek.

Tombol “Edit Media” berfungsi untuk memperbaiki daftar media-media yang
sudah didaftarkan

Tombol “Region” berfungsi untuk menambahkan region atau layer atau lokasi
dari obyek-obyek media yang ada.

Tombol “Add Object” berfungi untuk menambahkan objek yang ada pada
setiap region

Tombol “Edit Object” berfungsi untuk memperbaiki data objek yang ada pada
setiap region

Tombol “Delete Object” berfungsi untuk menghapus obyek yang sudah ada.
Tombol “Show Timeline” berfungsi untuk menampilkan garis waktu (timeline)

berdasarkan obyek dan region yang sudah ada.

UNAAN

1. Tampilan awal ketika program komputer mulai dibuka seperti pada gambar 1.

Pada gambar tersebut terdapat beberapa tombol yang seperti dijelaskan dalam

de

| Sea

.\6\

kripsi.

J\@@@

Media List

Edit Visual Media

Add Media . Region
5 Objects

Spatial Layout

Add Dmecrs| Edit Object |

Delete Object ‘ Show Timeune|

Gambar 1. Halaman Pertama
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2. Ketika pengguna mengklik tombol Add Media, maka akan tampak seperti
gambar 2. Pengguna diminta untuk memasukkan nama file media.

Visual Media X

Filename of Yisual Media -1 7

ok | Cancal |

Gambar 2. Tombol add Media
3. Ketika pengguna mengklik tombol Add Region, maka pengguna akan diminta
memasukkan data banyak region dan ukuran region (left, top, width dan height)
seperti pada gambar 3.

I Regions X

Number of regions ?

i

0K I Cancel

I Regions X I Regions pd
Region 1 Left ? Region1 Top ?
E E

0K I Cancel 0K I Cancel

I Regions X Regions X
Region 1 width ? Redqion 1 height ?
0 E

0K I Cancel 0K I Cancel

Gambar 3. Tombol Add Region
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4. Ketika pengguna mengklik tombol Add Object, maka pengguna akan diminta

memasukkan data media 1D, begin, end, duration dan region seperti terlihat pada

gambar 4.
Objects 1 X Objects 1 P
Media ID ? Beaqin ?
[ [
oK I Cancel oK I Cancel
‘Objects 1 X Objects 1 x
End? Duration ?
[ [
oK I Cancel oK I Cancel
Objects 1 P
Region ?
[
ok | cance |

Gambar 4. Tombol Add Object
5. Jika pengguna mengklik tombol Timeline, maka akan muncul grafik atau gambar

garis waktu (timeline) seperti pada gambar 5.

A TIMELINE — O X
Time (s) N
- 0 50 100 150 200 250

Close |
R Audio Songl.me3 (09)
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|G A1 |Bonk.'pg[u1] | Pict.1jpg (04)
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=} Pict.1jpg (02)
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Gambar 5. Garis waktu Timeline




