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MANUAL PENGGUNAAN 

“PROGRAM KOMPUTER PEMBELAJARAN DENGAN ANIMASI 

UNTUK SISTEM SIRKULASI PEREDARAH DARAH MANUSIA” 

 

DAFTAR FILE  

File yang dibutuhkan dalam program aplikasi ini adalah 

• Backgorund 

• Fungsi darah & folder 

• Penggolongan darah & folder 

• Alat-alat peredarah darah & folder 

• Sistem Peredaran darah besar & folder 

• Sistem Peredaran darah kecil & folder 

 

CARA PENGGUNAAN 

1. Buka program Peredarah darah, maka akan muncul tampilan seperti pada gambar 1. 

  
 

Gambar 1. Tampilan halaman depan 
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Pada gambar 1 merupakan tampilan pada halaman utama.  Pada halaman pertama akan 

menampilkan suara dan video pendahuluan tentang sistem peredarah darah manusia.  Setelah 

itu akan muncul pilihan seperti pada gambar 2 

 

 

 
Gambar 2. Tampilan pilihan menu 

 

 

Pada gambar 2 akan tampil 4 pilihan sistem pembelajaran tentang peredarah darah. Jika dipilih 

: 

• Gambar kiri atas tentang ”Darah” maka akan muncul animasi video tentang darah 

• Gambar kanan atas tentang ”Penggolongan darah” maka akan muncul animasi video 

tentang penggolongan darah 

• Gambar kiri bawah tentang ”Alat-alat Peredaran Darah” maka akan muncul animasi 

video tentang alat-alat peredaran darah 

• Gambar kanan bawah tentang ”Sistem Peredaran Darah” maka akan muncul animasi 

video tentang sistem peredaran darah 

 

Gambar 3 menunjukkan video animasi tentang darah dan komponen pembentuknya. Gambar 

4 menunjukkan video animasi tentang Penggolongan darah. Gambar 5 menunjukkan video 

animasi tentang alat-alat peredaran darah. Gambar 6 menunjukkan video animasi tentang 

sistem peredaran darah manusia. 
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Gambar 3. Video animasi Komponen darah 

 

 
Gambar 4. Video animasi Penggolongan darah 

 

 
Gambar 5. Video animasi alat-alat peredaran darah 

 

 
Gambar 6. Video animasi sistem peredaran darah 

 


