
 

 

 
 
 
 

ABSTRAK 
 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh budget gaming terhada budget value. 

Penelitian ini merupakan penelitian kuantitatif. Jenis penelitian dalam penelitian ini 

adalah causal explanatory. Populasi dalam penelitian ini adalah manajer yang berada di 

perusahaan swasta di Kota Kudus, Jawa Tengah. Penelitian ini menggunakan snowball 

sampling. Data dianalisis menggunakan analisis regresi sederhana. Hasil penelitian 

menunjukkan budget gaming berpengaruh negatif terhadap budget value. 

 

Kata Kunci : Budget Gaming, Budget Value. 
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ABSTRACT 
 

 

This study aims to determine the effect of budget gaming on budget value. This 

research is a quantitative research. This type of research in this study is causal 

explanotory. The population in this study were managers in private companies in the 

City of Kudus, Central Java. This research uses snowball sampling. Data were 

analyzed using simple regression analysis. The results showed that budget gaming 

has a negative effect on budget value. 
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