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ABSTRAK 

 

Perubahan dan perkembangan teknologi merubah segala aspek kehidupan manusia. 

Kegiatan manusia yang pada umumnya padat dan memakan banyak waktu, seringkali 

memunculkan rasa malas.  Banyak hal – hal kecil yang membuat manusia menjadi malas 

untuk dilakukan, sebagai contoh salah satunya adalah mencampur minuman.  Problematika 

yang muncul adalah bagaimana cara memanfaatkan teknologi dalam memudahkan 

mencampur minuman. 

Munculnya problematika seperti itu, menghasilkan ide yang memanfaatkan 

kebiasaan manusia yaitu penggunaan smartphone dan internet. Oleh sebab itu pada proyek 

ini dibuat alat pencampur minuman otomatis yang dapat dikendalikan dengan smartphone 

melalui internet. Memanfaatkan alat tersebut maka mencampur minuman tidak lagi perlu 

ke dapur, minuman dapat dicampur dimanapun dan kapanpun melalui aplikasi pada 

smartphone berbasis Android. Jembatan penghubung komunikasi alat dan smartphone 

adalah melalui internet dengan menggunakan modul wifi.  

Terdapat empat fitur utama yaitu campuran minuman dengan komposisi yang sudah 

di tentukan secara default, campuran minuman hangat default, fitur custom mode, dan 

custom mode hangat. Proyek ini menggunakan microcontroller Arduino Mega 2560, 

ESP8266, load cell, pompa peristaltik, sensor suhu, dan teko elektrik. Pada proyek ini juga 

dibuat sebuah tampilan interface pada aplikasi smartphone yang mampu menggerakan alat. 

Perancangan interface tersebut menggunakan BLYNK. Interface aplikasi digunakan 

sebagai media untuk memilih campuran minuman. Alat memiliki tingkat keberhasilan 

sebesar 96%. 

 

Kata Kunci : Mencampur Minuman, Arduino Mega 2560, Internet, Wifi, Android. 
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ABSTRACT 

 

 Technology advancement has changed all aspects of human life. There are simple 

things yet make people feel lazy to do the activities, one of them is mixing drinks. Such 

problematic phenomenon leads to a creative thinking in how to use technology to make it 

easier in mixing drinks. 

The emergence of such problem produces idea that utilizes human habits in using 

smartphone and the internet. Therefore, in this project an automatic drink mixing machine 

is made.  By the creation of this machine, mixing drinks is no longer necessary to do in the 

kitchen, the drinks can be mixed wherever and whenever through the application on the 

smartphone based on Android. The machine is connected to smartphone through internet 

using wifi module. 

There are four main features, that is a mixed drink with composition that has been 

determined by default, a default composisiton warm mixed drinks, custom mode features, 

and a warm custom mode featuers. This project use Arduino Mega 2560, ESP8266, load 

cell, persitaltic pump, temperature sensor, and electric kettle. There is an interface on 

smartphone application to operate the machine. The design of the interface uses BLYNK. 

The application interface is used to select mixed drinks. This project has 96% level of 

success. 
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