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ABSTRAK 

 

Salah satu manfaat dari sistem deteksi kantuk adalah untuk mencegah 
terjadinya kecelakaan di jalan yang disebabkan oleh pengemudi yang mengantuk. 
Salah satu ciri kantuk yang membahayakan pengemudi ketika berkendara adalah 

kondisi mata yang tertutup. 
Pada Tugas Akhir ini dibuat sistem pendeteksi bukaan mata berdasarkan 

modifikasi aspek rasio mata dengan perangkat masukan berupa kamera Internet 
Protocol(IP) untuk mencegah pengemudi berkendara dengan mata tertutup. 
Pertama, wajah yang terdeteksi menggunakan metode Histogram of Oriented 

Gradient(HOG) dicocokkan dengan landmark model sehingga bisa didapat titik 
koordinat landmark pada mata. Setelah mendapat koordinat tersebut, dilakukan 
pemisahan pada area mata untuk dilakukan pelacakan pupil. Ketika pupil terlacak, 

dilakukan perhitungan nilai modifikasi aspek rasio mata yang didapat dari 
koordinat landmark pada mata dan nilai batas untuk menentukan kondisi mata 

pengemudi yang dapat menyesuaikan diri terhadap besar mata pengemudi dan 
perubahan jarak antara kamera dengan mata pengemudi. 

Dari hasil pengujian dapat diambil simpulan yaitu mata dapat terdeteksi 

pada kondisi gelap walaupun terhalang oleh kacamata hitam, nilai batas 
modifikasi EAR dapat menyesuaikan terhadap besar mata pengemudi serta 

perubahan jarak antara kamera dengan mata pengemudi, dan batas waktu minimal 
menutup mata adalah 1,5 detik untuk menghasilkan peringatan. 

 

Kata Kunci : bukaan mata, HOG, modifikasi eye aspect ratio (EAR), kamera IP, 
pelacakan-pupil
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ABSTRACT 

 

One of the benefits of the drowsiness detection system is to prevent road 
accidents caused by sleepy drivers. One of the characteristics of drowsiness that 

endanger the drivers when they drive is closed eyes condition. 
In this Final Project an eye aperture detection system is created based on 

the aspect ratio modification of the eye with an input device in the form of an IP 

camera to prevent the drivers from driving with their eyes closed. First, faces that 
be detected using the Histogram of Oriented Gradient (HOG) method matched to 

the landmark model so the coordinates of the eye can be obtained. After obtaining 
these coordinates, a separation is made in the eye area to track the pupil. When 
the pupils are traced, the calculation of the aspect ratio value modification is 

obtained from the coordinates of the landmarks in the eye and the limit values to 
determine the condition of the driver's eyes that can adjust to the size of the 
driver's eyes and the change of distance between the camera and the driver's eyes. 

From the test results it can be concluded that the eye can be detected in 
dark conditions even though it is blocked by sunglasses, the modified EAR limit 

value can adjust to the driver's eye size and the change of distance between the 
camera and the driver's eye, and the minimum closed eye limit time is 1.5 seconds 
to produce a warning. 

 
Keywords: eye aperture, HOG, eye aspect ratio (EAR) modification, IP camera, 

pupil- tracking 
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