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ABSTRAK 

 

 Madu di Indonesia sangat beragam baik dari jenisnya, ataupun 

pemanfaatannya. Dari segi kualitas pun madu Indonesia dapat disandingkan dengan 

madu kualitas dunia lainnya, dan memiliki ciri khas sendiri pada setiap madu.  

Namun sayang, di Indonesia belum banyak masyarakat yang tahu akan potensi 

madu Indonesia tersebut, padahal peminat madu di Indonesia sendiri cukup banyak. 

Hal tersebut dikarenakan belum adanya wadah yang menawarkan kegiatan edukasi 

tentang madu di Indonesia yang dapat menyajikan berbagai informasi tentang madu 

Indonesia secara keseluruhan dengan cara yang menarik dan berkesan. Oleh karena 

itu muncul ide untuk merancang suatu ruang yang dapat menawarkan kegiatan 

edukasi sekaligus rekreasi tentang madu Indonesia yakni Rumah Madu Nusantara. 

Rumah Madu Nusantara tidak sekedar menawarkan informasi tentang madu 

Indonesia tetapi juga menawarkan experience yang berkesan agar informasi tentang 

edukasi madu Indonesia dapat tersampaikan dengan baik mulai dari penyampaian 

melalui display yang interaktif tentang madu Indonesia (dari segi desain dan metode 

penyampaian yang melibatkan panca indera), merasakan sensasi lingkungan lebah 

madu, merasakan bagaimana kegiatan lebah madu itu sendiri, beternak lebah madu 

secara virtual, belajar tentang pengolahan produk turunan lebah madu dalam 

kehidupan sehari-hari, sampai merasakan produk madu Indonesia dalam bidang 

kuliner. 
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ABSTRACT 

 

 In Indonesia, there are many kind of local honey and it’s utilization. Talk 

about  the quality, Indonesian honey also has a really good quality like the other 

world’s quality honey and it has some specific characteristic for each honey. But 

unfortunately in Indonesia not so many people know about the potential of 

Indonesian honey, even though there are a lot people in Indonesia who are intersted 

with honey. This is because there is no place that offers educational activities about 

honey in Indonesia that can provide various information about Indonesian honey 

with an interesting and memorable way. Because of that,  the idea to designing a 

place that could offer educational and recreational activities about Indonesian 

honey apears, and it is Rumah Madu Nusantara for. Rumah Madu Nusantara does 

not only offer the information about Indonesian honey but also offers a memorable 

experience so the honey educational activities can be delivered completely such as 

the information through an interactive display about Indonesian honey (from design 

and delivery methods that involving the five human senses), enjoy the honeybee’s 

environment, how the honeybee lives, honey harvesting experience by virtual 

simulator, learn about how to make honey products in daily life, until tasting the 

Indonesian honey products in the culinary experience. 
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