
 

vi 
Universitas Kristen Maranatha 

ABSTRAK 

 

Pemodelan Sistem informasi dengan menggunakan Framework TOGAF 91. untuk PT. 
Ramayana Lestari Sentosa, Tbk, hal ini dilakukan karena hingga saat ini PT Ramayana 

Lestari Sentosa, Tbk belum mememiliki sistem informasi dan perencanaan enterprise 

arsitektur dalam menjalankan proses bisnisnya. Penggunaan model ini memiliki tujuan 
untuk memperoleh  rancangan arsitektur perusahaan yang dapat mendukung proses 

berjalannya perusahaan. Teori yang dipergunakan adalah mengenai sistem informasi, 

arsitektur perusahaan, UML dan juga TOGAF itu sendiri. Sumber data dperoleh melalui 

hasil analisis dan juga hasil wawancara dengan peusahaan yang bersangkutan, serta untuk 
sumber data sekunder berasal dari sumber buku ataupun jurnal penelitian yang 

berhubungan dengan topik ini.  Permodelan dirancang berdasarkan framework TOGAF 

ADM mulai dari fase preliminary hingga fase D. Dimana preliminary merupakan  
persiapan arsitektur, fase A membahas visi arsitektur, fase b mengenai arsitektur bisnis, 

fase C membahas tentang arsitektur aplikasi dan data, dan fase D sendiri merupakan 

teknologi arsitektur. Dengan hasil pemodelan ini diharapkan perusahaan bisa 
mengimplementasikan hasil rancangan dan diharapkan dapat membantu perusahaan 

kedepannya. 

 

Kata kunci: TOGAF 9.1, Framework, arsitektur perusahaan, pemodelan 
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ABSTRACT 

 

Information systems modeling using the TOGAF 91 Framework for PT. Ramayana Lestari 
Sentosa, Tbk, because PT Ramayana Lestari Sentosa, Tbk does not yet have an information 

system and enterprise architecture planning in running its business processes until now. 

The use of this model has the purpose to obtain an enterprise architecture design that can 
support the company's running process. The theory used is about information systems, 

enterprise architecture, UML and also the TOGAF. Sources of data obtained through the 

results of the analysis and also the results of interviews with the company, as well as for 

secondary data sources come from book sources or research journals related to this topic. 
Modeling is designed based on the TOGAF ADM framework starting from preliminary 

phase to phase D. Where preliminary is architectural preparation, phase A discusses 

architectural vision, phase b concerns business architecture, phase C discusses application 
and data architecture, and phase D is architectural technology. With the results of this 

modeling the company is expected to implement the results of the design and is expected to 

help the company in the future.. 
 

Keywords: TOGAF 9.1, Framework, enterprise architecture, modeling 
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BPMN 2.0 

 

Start Event Memulai proses 

tertentu 

BPMN 2.0 

 

End Event Menandai 

berakhirnya 

suatu Proses 

BPMN 2.0  Task Menandari 

adanya suatu 

proses aktivitas 
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BPMN 2.0  Exclusive 
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Decompositio

n Diagram 

 

Primary  Menunjukkan 

Divisi atau 
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menjadi 
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Decompositio
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Support Menunjukkan 

Divisi atau 
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Decompositio

n Diagram 

 

Function Merupakan 

fungsi yang ada 
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Organizational 

Decompositio

n Diagram 

 

Organizatio
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Organisasi yang 

ada di 

perusahaan 

Organizational 

Decompositio

n Diagram 

 

Role Menunjukkan 

role/peran yang 

ada di 

perusahaan 
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