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KATA PENGANTAR
Puji syukur kehadirat Tuhan YME yang telah memberikan karunia dan rahmat-Nya
sehingga penulis dapat menyelesaikan Tugas Akhir pada konsentrasi Game Grafis
dengan judul Perancangan Game Digital Untuk Memperkenalkan Filosofi Jawa dalam
Bentuk Nasehat Sebagai Pembentuk Karakter Anak Muda Indonesia. Tugas Akhir ini
disusun sebagai syarat untuk memperoleh gelar Sarjana Desain pada Universitas Kristen
Maranatha, Fakultas Desain Komunikasi Visual. Penulis menyadari bahwa dalam
pembuatan skripsi ini masih terdapat kekurangan. Oleh karena itu, kritik dan saran yang
membangun sangat diperlukan untuk hal yang lebih baik. Penulis berharap semoga hasil

penelitian ini dapat memberikan manfaat bagi semua pihak yang membacanya.
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