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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

5.1 Kesimpulan 

Berdasarkan hasil yang didapat menunjukan bahwa sebagian besar orang Indonesia 

masih belum menjadikan museum sebagai tempat tujuan wisata, dan memang 

nyatanya mayoritas museum di Indonesia masih tertinggal, masih banyak museum 

dengan media informatif yang buruk sehingga pengunjung tidak dapat sepenuhnya 

mendapatkan informasi yang ingin diberikan. 

Museum masih memberikan kesan tua dan membosankan sehingga tidak banyak 

peminatnya, dengan adanya desain media interaktif yang menarik diharapkan 

museum dapat mengundang lebih banyak pengunjung sehingga menjadi salah satu 

tempat tujuan berwisata dan belajar. 

 

5.2 Saran 

1. Perancangan Media interaktif untuk Museum Mandala Wangsit diharapkan dapat 

menyampaikan informasi dengan baik. 

 

2.  Dengan adanya media interaktif yang menarik dan informative diharapkan 

museum di Indonesia dapat menjadi salah satu tempat tujuan wisata. 

 

 

 


