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ABSTRAK 

 

Membuat sebuah program bukan hal mudah, terutama untuk mereka yang baru pertama 
kali mempelajari pemrograman. Sebagian dari mereka akan mengatasi masalah itu dengan 
melakukan plagiarisme kode sumber program orang lain untuk keuntungan pribadi atau 
mendapat nilai yang baik dalam mata kuliah pemrograman jika orang yang melakukan 
adalah mahasiswa. Oleh karena itu, diperlukan sebuah metode alternatif untuk mengatasi 
masalah tersebut, sebagai contoh dengan mengembangkan sebuah aplikasi visualisasi 
kesamaan kode sumber program. Dengan menggunakan aplikasi visualisasi kesamaan kode 
sumber program dengan online repository, pengguna dapat lebih terbantu dalam mencari 
kode sumber program asli yang diplagiarisme dan melihat kesamaan diantara dua kode 
sumber program tersebut. Aplikasi Plagiarism Observer (Plago) dapat mencari kode 
sumber prorgam yang persentase kemiripannya paling besar dari repository dan 
menyelesaikan plagiarisme antara 2 kode sumber program dengan cepat dan tepat selama 
pengguna memasukan tahap-tahap sesuai dengan kebutuhan aplikasi Plago. Untuk 
melakukan visualisasi, pengguna harus mengupload data kode sumber yang dideteksi 
melakukan plagiarisme. Berdasarkan hasil pengujian, aplikasi ini dianggap mampu 
mencari dan menunjukkan kode program yang melakukan plagiarisme. 
 
 
Kata kunci: online repository, pemrograman, plagiarisme, program visualisasi. 
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ABSTRACT 

 

Creating a program is not easy, especially for those who are learning programming for the 
first time. Some of them will overcome the problem by plagiarism the source code of other 
people's programs for personal gain or get good grades in programming courses if the 
person doing it is a student. Therefore, an alternative method is needed to overcome this 
problem, for example by developing an application to visualize the similarity of program 
source code. By using the application visualization of program source code similarity with 
the online repository, users can be more helped in finding the original program source code 
that is diplagiarism and see the similarities between the two source code of the program. 
The Plagiarism Observer (Plago) application can search for the prorgam source code which 
has the largest percentage of similarities from the repository and resolve plagiarism 
between 2 source code programs quickly and precisely as long as the user enters stages 
according to the needs of the Plago application. To visualize, users must upload source 
code data that is detected as plagiarism. Based on the test results, this application is 
considered capable of finding and showing program code that performs plagiarism. 
 

Keywords: online repository, programming, plagiarism, visualization program. 
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