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Alkitab adalah kitab suci umat Kristen yang didalamnya berisi berbagai Firman 

Tuhan. Dalam perkembangannya pembelajaran Alkitab mengalami dinamika yang 
kompleks. Salah satunya penggunaan bahasa gambar atau ilustrasi yang menjelaskan 

tentang cerita Alkitab untuk segmentasi tertentu. Contohnya ilustrasi cerita Alkitab 

untuk anak remaja. Penggunaan ilustrasi ini berperan sebagai media yang bisa 
menjelaskan cerita Alkitab yang sebelumnya berupa bahasa tulisan menjadi bahasa 

gambar yang disukai anak remaja. Maka dari itu, tujuan dari perancangan ini adalah 

untuk membantu anak remaja dalam memahami pesan dan makna yang ada dalam 

cerita Alkitab. Manfaat perancangan ini adalah agar anak remaja dapat memahami 
pesan yang ada dalam cerita Alkitab. Metode yang digunakan adalah dengan 

membuat webtoon dengan cerita Alkitab yang dikontekstualkan ke jaman modern 

sebagai media utamanya serta didukung media promosi berupa, instagram dan iklan 
website. Melalui perancangan Webtoon ini, anak remaja dapat lebih mudah 

memahami pesan dan makna yang ada dalam cerita Alkitab. 
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The Bible is a Christian scripture that contains various Words of God. In it’s 

development, the study of Bible experienced complex dynamics. One of them is using 
visual language or illustration that explain Bible stories for certain segments. For 

example using illustration of Bible stories for teenagers, the use of this illustration 

acts as an medium that explain the story of Bible that was previously in the form of 
written language into a visual language that is preferred by teenagers. Therefore the 

purpose of this design is to help young people to understand the messages and 

meanings in the bible story. The benefits of this design is that teenagers could 

understand the message in the Bible story. The method that used is by making 
Webtoon with a Bible story that is contextualized to modern times as the main media 

and supported by promotional media such of, Instagram and website promotion. 

Through this webtoon design, teenagers could easily understand the messages and 
meanings that contained in Bible stories. 
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