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ABSTRAK 

 

PERANCANGAN MEDIA INTERAKTIF UNTUK 

MEMPERKENALKAN FESTIVAL BAKAR TONGKANG DI KOTA 

BAGANSIAPI-API 

 

Oleh 

Ivan Kurniawan 

NRP 1464040 

 

Festival Bakar Tongkang merupakan sebuah festival yang diadakan di Kota Bagansiapi-api. 

Festival ini diakan untuk mengenang para leluhur yang telah menemukan kota Bagansiapi-api. 

Festival ini mampu menarik wisatawan local dan mancanegara setiap tahunnya, namun setelah 

perancang melakukan penelitian, ditemukan bahwa masih banyak wisatawan lokal terutama di 

luar Sumatera yang kurang mengetahui Festival Bakar Tongkang ini, oleh karena kurangnya 

media penyampaian.Perancang akan merancang sebuah media, yaitu media interaktif berupa 

Augmented Reality yang akan diletakan di booth. Konsep Komunikasi dari perancangan ini 

yaitu melalui booth ini yang akan memberikan informasi mengenai Festival Bakar Tongkang ini. 

Melalui perancangan ini diharapkan calon wisatawan lokal menjadi lebih mengetahui, serta 

menjadi tertarik dan mau berkujung ke Kota Bagansiapi-api. 
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ABSTRACT 

 

INTERACTIVE MEDIA DESIGN FOR INTRODUCING BARGE 

BURNING FESTIVAL IN BAGANSIAPI-API CITY 
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Ivan Kurniawan 

NRP 1464040 

 

The Barge Bakar Festival is a festival held in the City of Bagansiapi-api. This festival is held to 

commemorate the ancestors who discovered the city of Bagansiapi-api. The festival is able to 

attract local and foreign tourists every year, but after the designer conducted a study, it was 

found that there are still many local tourists, especially outside Sumatra who do not know this 

Fuel Barge Festival, due to the lack of delivery media. The designer will design a media, namely 

interactive media in the form of Augmented Reality which will be placed at the booth. The 

communication concept of this design is through this booth which will provide information about 

the Barge Fuel Festival. Through this design, it is expected that prospective local tourists 

become more aware, and become interested and want to visit the City of Bagansiapi-api. 
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