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ABSTRAK 

 

Saat ini .aplikasi mobile sangat gencar muncul pada telepon gengggan berbasis 

android dengan adanya aplikasi android akan memudahkan pengguna melakuakn sesuatu 

dimana saja dan kapan saja. Sedangkan bisnis busana biasanya dilakukan dengan membuka 

butik baju, pembelian pun dilakukan pada butik dengan memilih baju yang diinginkan lalu 

mekalukan pembayaran melalui kasir dengan adanya E-Commerce maka waktu yang 

dibutuhkan untuk pergi ke butik digunakan untuk hal lain. Dengan adanya perangkat yang 

bias dibawa keamana saja maka akan tercipta sebuah aplikasi E-Commerce untuk sebuah 

toko baju berbasis android. Jumpsuits merupakan aplikasi E-Commerce berbasis android 

yang menangani pembelian baju pada toko baju, dengan UI yang menarik serta penggunaan 

yang mudah. Dalam aplikasi ini user dapat melihat history order, melakuan checkout dan 

memasukan kedalam keranjang. Aplikasi ini mempunyai alur bisnis seperti, untuk 

melakukan pemesanan pengguna harus mendaftarkan terlebih dahulu, lalu melakukan 

profiling. Untuk melakukan pemesanan user hanya perlu satu cara saja, yaitu mencari 

barang yang dipesan, lalu memasukannya dalam keranjang, terakhir melakukan checkout 

dan terakhir melakukan pembayaran kepada nomor yang ditransfer. Lalu barang akan 

dikirimkan kepada user. 

 

Kata kunci: penjualan, pembelian, laopran. 
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ABSTRACT 

 

At this time, mobile applications are very intensively appearing on Android-based 

mobile phones with the Android application will make it easy for users to do something 

anywhere and anytime. While the fashion business is usually done by opening a clothing 

boutique, purchases are also done at the boutique by selecting the desired clothes and then 

making payments through the cashier with the existence of E-Commerce, the time needed 

to go to the boutique is used for other things. With the existence of devices that can be 

brought anywhere, an E-Commerce application for an Android-based clothing store will 

be created. Jumpsuits is an Android-based E-Commerce application that handles clothes 

purchases at clothing stores, with an attractive UI and easy use. In this application the user 

can view order history, do checkout and put it in the basket. This application has a business 

flow such as, to place an order the user must register first, then do profiling. To place an 

order the user only needs one method, which is to find the items ordered, then put them in 

the basket, last do a checkout and finally make a payment to the transferred number. Then 

the goods will be sent to the user. 
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Entitas Objek (dalam 
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Oriented) yang 

merepresentasikan 

data yang ada di 

system. 

 

 

Relasi Entitas yang 

memberi informasi 

yang sama pada 

system. 

 

 

Atribut Merupakan kunci 

atau deskripsi dari 

sebuah entitas. 

 
 

Garis Garis yang 

menghubungkan 

entitas dan atribut 

Flowchart 

 

mulai/berhenti Untuk 

menandakan mulai 

atau berhenti 
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disertai tulisan 

mulai/berhenti 

 

 

pilihan Menandakan 

pilihan/cabang 

untuk selanjutnya 

melanjutkan 

proses sesuai 

pilihan 

 

 

dokumen Menandakan 

sebuah dokumen 

 

 

proses Sebuah proses dari 

sebuah sistem/ alur 

bisnis 

Activity 

 

aktifitas Aktifitas dalam 

sebuah proses 

 

 

alur proses Penghubung antar 

aktifitas 

 

 
 

pilihan Menandakan 

cabang/pilihan 

yang akan 

dilakukan 
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Proses selesai Menandakan 

bahwa proses telah 

selesai 

Usecase 

 

usecase Menandakan 

fungsi dalam 

sistem yang akan 

dibuat 

 

 
 

aktor Menandakan 

sebuah pelaku 

sistem yang akan 

dibuat 

 

 
 

sistem Nama sistem atau 

sistem keseluruhan 

 

 
 

relasi Hubungan antara 

aktor dan relasi 

 

Referensi: 

Seluruh Notasi/ Lambang berasal dari smartdraw.com [1] 

 



 

xviii 
Universitas Kristen Maranatha 

DAFTAR SINGKATAN 

 

ERD Entity Relationship Diagram 

SI Sistem Informasi 

UML Unified Modelling Languange 



 

xix 
Universitas Kristen Maranatha 

DAFTAR ISTILAH 

 

Admin Orang – orang yang mengurus hal – hal yang bersifat 

administrasi 

Login Proses authentikasi sebelum melakukan proses 

Register Pendaftaran berupa data diri kedalam sistem 

Input Bagian dimana tersedia tempat untuk memasukan data 

untuk selanjutnya diproses 

Software Perangkat lunak 

Manual Proses yang dilakukan dengan proses 

 


