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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

1.1.KESIMPULAN 

Melihat perkembangan game yang semakin maju, dibutuhkan wadah untuk 

mempertemukan para gamers di Indonesia. Oleh karna itu dari Battle Ground 

Community Centre ini terdapat fasilitas yang menunjang kebutuhan para 

gamers & anggota komunitas untuk bertemu dan saling melakukan aktivitas. 

Ada ruangan bermain airsoftgun, yang dapat membantu para anggota 

komunitas dan pengunjung bisa saling berkomunikasi, seperti konsep yang 

diangkat yaitu Criss Cross, seperti komunikasi yang saling silang dan terbuka. 

Diambil material seperti kaca untuk melambangkan keterbukaan, bentuk 

segitiga untuk melambangkan FPS yang terus naik level. Diharapkan dari 

Battle Ground Community Centre ini, dapat menjadi wadah bagi setiap para 

anggota komunitas gamer manapun 

 

1.2. SARAN 

Saran dari penulis untuk pembaca ketika ingin merancang sebuah 

perancangan, harus memiliki tujuan bagi masyarakat sekitar, diharapkan dapat 

memperhatikan elemen elemen yang digunakan.  


