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ABSTRAK 

Hewan peliharaan seringkali menjadi teman bagi manusia baik sejak anak-

anak maupun dewasa sekalipun. Anjing bersifat karnivora (pemakan daging). 

Kalau diruntut lebih jauh, anjing termasuk keluarga Canidae, dan bersaudara 

dengan serigala, rubah, serta anjing rakun. Konsep yang dipakai adalah 

kebersamaan. Seperti yang sudah dijelaskan pada bab sebelumnya konsep 

adalah kebersamaan, dimana kebersaman antara manusia dengan hewan 

peliharaan. Dari bab-bab sebelumnya dapat disimpulkan bahwa proyek ini 

merancang sebuah sekolah pelatihan anjing yang mengutamakan kenyamanan 

dan keamanan dari pengunjung selain itu ruang-ruangan yang di gunakan sesuai 

dengan kebutuhan dari sekolah pelatihan anjing ini.  

Kata kunci : Anjing, Hewan peliharaan, Kebersamaan 

Pets often become friends with humans, both children and adults. Dogs are 

carnivores (meat eaters). If further pursued, dogs belong to the Canidae family, 

and are related to wolves, foxes and raccoons. The concept used is togetherness. 

As explained in the previous chapter, the concept is togetherness, where the 

togetherness between humans and pets. From the previous chapters it can be 

concluded that this project designed a dog training school that prioritizes the 

comfort and safety of visitors besides the rooms that are used according to the 

needs of this dog training school. 
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