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ABSTRAK 

Arena	 Olahraga	 Menembak	 Intergalactic	 ini	 merupakan	 wadah	 bagi	 para	 pecinta	
olahraga	 airfost	 gun,	 Laser	 tag	 dan	 komunitas	 yang	 sudah	 ada	 sebelumnya	 dengan	
berbagai	kalangan	usia.	Arena	Olahraga	Menembak	 Intergalactic	 ini	memiliki	 faasilitas	
sesuai	kegiatan.	Dalam	kegiatan	menembak,	 terdapat	beberapa	arena	yang	di	 sediakan	
untuk	 para	 pecinta	 olahraga	 airsoft	 gun	 tidak,	 hanya	 satu	 permianan	 ada	 berbagai	
macam	permainan	seperti	Laset	Tag,	Virtual	Reality,	dan	area	Arcade	Games	yang	dapat	
disesuaikan	 dengan	 keinginan	 pemain.	 Terdapat	 juga	 fasilitas	 penyewaan	 dan	 juga	
peminjaman	 senapan.	Untuk	membuat	 ini	 aktif	 secara	 sehari-hari,	maka	disediakannya	
café	dan	juga	tempat	sosialisi	atau	berkumpul	untuk	para	pengunjung	dan	komunitas.		

 

ABSTRACT 

This Intergalactic Shooting Sports Arena is a venue for lovers of sport airguns, laser tags 
and pre-existing communities of various ages. This Intergalactic Shooting Sports Arena has 
facilities to suit the activities. In shooting activities, there are several arenas provided for 
airsoft gun lovers. Not just one game, there are various games such as Laset Tag, Virtual 
Reality, and Arcade Game areas that can be used by using players. Rental and hunting loans 
are also available. To make this active everyday, there is a cafe and also a place for 
socialization or accompaniment for visitors and the communit
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