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BAB V 

KESIMPULAN 

 

Proyek perancangan Apple Store dengan konsep Future in Space ini memiliki tujuan 

untuk menerapkan teknologi dari gadget dalam merancang interior dan juga 

mempengaruhi interaksi manusia dan ruang melalui teknologi.  

Konsep ini diterapkan kedalam desain Apple Store melalui beberapa hasil 

penggabungan antara desain dan teknologi. Seperti pemanfaatan teknologi dalam hal 

sistem pembayaran, alur masuk, sign system, dalam hal pemberian informasi dan 

hiburan, yang diterapkan pada desain interior Apple Store yang mempengaruhi 

interaksi pengunjung dengan interior Apple Store. Seperti penggunaan system 

pembayaran cashless yang menerapkan teknologi barcode dan apple pay yang 

diterapkan ke dalam desain melalui layar sentuh yang terdesain di dalam desain store. 

Pemanfaatan smart material seperti luminous carpet dari area interaktif ke area 

training yang di kontrol melalui gadget, yang di dsesain sebagai sign system yang di 

terapkan dalam elemen interior yaitu lantai. Pemanfaatan teknologi augment reality 

sebagai hiburan dan edukasi di area interaktif, dan lain-lain.  

Semua perpaduan antara teknologi dan desain ini dipadukan di dalam desain yang 

terkesan ringan, simpel, dan less detail. 

 

 

 

 

 

 


