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ABSTRAK 

 

Apple Store ini akan berada di kota Bandung, karena Bandung merupakan salah satu kota yang 

memiliki penduduk berusia produktif yang banyak. Apple Store ini ditunjukan untuk pengunjung 

di usia produktif mulai dari pelajar, mahasiswa, hingga pekerja. Karena Apple Store ini memiliki 

fasilitas yang mendukung aktifitas mulai dari berbelanja, belajar, hiburan, dan juga acara – acara 

komunitas. 

Apple Store ini meupakan tempat yang memfasilitasi pengguna produk Apple dalam segi 

berbelanja, edukasi, dan hiburan. Apple Store sendiri belum ada di Indonesia, dengan adanya 

perancangan Apple Store ini selain memfasilitasi berbelanja, juga memfasilitasi dari segi 

hiburan, edukasi, dan juga servis produk. Fitur-fitur di Apple Store ini mendukung dari segi 

edukasi seperti adanya area training area dan interactive area dan juga dari segi komunitas 

dengan adanya community area. 

Apple Store ini akan mengangkat konsep Future in Space yang berarti sebuah store yang baru 

yang memanfaatkan teknologi dalam berinteraksi dengan interior dari apple store ini. Dengan 

memanfaatkan teknologi melalui smartphone yang memberikan pengalaman tersendiri bagi 

pengunjung. Yang dikemas dalam desain khas Apple yang clean, eksklusif, dan ringan. 

 

Kata Kunci : Apple Store, Teknologi, Gadget, Edukasi, Hiburan 
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ABSTRACT 

 

This Apple Store will be in the city of Bandung, because Bandung is one of the cities that has a 

large productive population. Apple Store is intended for visitors in productive age ranging from 

students, students, to workers. Because the Apple Store has facilities that support activities 

ranging from shopping, studying, entertainment, and also community events. 

 

This Apple Store is a place that facilitates users of Apple products in terms of shopping, 

education and entertainment. Apple Store itself does not yet exist in Indonesia, with the design of 

the Apple Store besides facilitating shopping, it also facilitates in terms of entertainment, 

education, and product service. The features of the Apple Store support in terms of education 

such as the area of training and interactive area and also in terms of community with the 

existence of community areas. 

 

This Apple Store will raise the concept of Future in Space, which means a new store that uses 

technology to interact with the interior of this Apple Store. By utilizing technology through 

smartphones that provide a unique experience for visitors. Which is packaged in a typical Apple 

design that is clean, exclusive, and lightweight. 
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