ABSTRACT

Humans interacts to each other for communication. But sometimes wrong
communication happen between them and there may be misuse communicating
with others. Action and reaction happens between them in the communication.
The wrong communication may lead to one called as percecution. Percecution is
the systematic mistreatment of an individual or group by another individual or
group. The percecution is seen as bad thing upon the victim as they can suffer
physical and psychology damage. The focus of discussing this topic is that
percecution is bad thing and can be dangerous for those victims. The method of
topic is using case study, observation, experiment, and exploration method. It will
be visualized into 2 dimensional painting on the canvas using expressionism style.
The visualization will show a figure that inspired from Edvard Munch creation
“The Scream™. The conclusion will show the percecution is social deviation that

endangering the victim.
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ABSTRAK

Manusia berinteraksi dengan manusia lainnya untuk berkomunikasi. Namun
dalam halnya berkomunikasi, terkadang terjadi penyalahgunaan dalam
penyampaian informasi. Aksi dan reaksi yang diambil oleh manusia adalah sebab
akibat dari komunikasi tersebut. Adalah beberapa kejadian di mana orang-orang
terlibat atau memulai kejadian yang tidak menyenangkan, salah satunya
melakukan persekusi. Persekusi adalah tindakan perlakuan yang salah pada suatu
individu atau kelompok yang dilakukan oleh individu atau kelompok lainnya. Hal
ini memprihatinkan karena para korban persekusi ini bisa menderita secara fisik
atau psikis. Tujuan penciptaan untuk mengkomunikasikan bahwa persekusi itu
tidak baik dan berbahaya. Metode yang digunakan dalam penciptaan ini adalah
metode studi kasus, observasi, eksperimen, dan eksplorasi. Pembahasan topik
akan divisualisasikan dalam bentuk visual 2 dimensi dengan cara pelukisan di atas
kanvas dengan gaya ekspresionisme. Visualisasi yang akan ditampilkan berupa
figur yang terinspirasi dari karya lukisan Edvard Munch berjudulkan “The
Scream”. Dari kesimpulan yang bisa didapatkan, persekusi merupakan tindakan

penyimpangan sosial yang dapat membahayakan para korban.

Kata Kunci: Ekspresi, Persekusi, Trauma, Visual.
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