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Suku Indian merupakan penduduk asli Amerika Utara yang terkenal dengan tradisi, gaya 

hidup, bentuk seni, dan kepercayaan sebagai suatu tradisi kebudayaan. Salah satu tradisi 

kepercayaan Suku Indian terhadap roh hewan yang berkaitan dengan agama suku Indian 

yaitu animisme. Dalam kepercayaan roh hewan ada beberapa hewan yang dianggap penting 

sebagai tahapan aspek kehidupan suku Indian yaitu: elang, serigala, beruang, dan bison 

dilambangkan sebagai dasar struktur kehidupan bagi suku Indian. Penggabungan simbol 

kepercayaan tersebut berdasarkan arah mata angin, musim, elemen, dan warna setiap 

lambang dari roh hewan yang menjadi inspirasi perancangan koleksi busana ready-to-wear 

deluxe berjudul OTODEM. Melalui koleksi OTODEM ditampilkan nuansa etnik namun 

tetap modern dari segi bentuk atau potongan busana. Konsep yang diterapkan pada desain 

mengadaptasi bentuk rupa dari roh hewan yaitu: elang, serigala, beruang, dan bison di setiap 

busana serta dari simbol arah mata angin, musim, elemen, dan warna. Simbol atau lambang 

diaplikasikan pada busana melalui teknik sablon polyflex dan  flocking pada bagian motif 

lambang atau simbol, teknik macrame dan stitching digunakan untuk menunjukkan ciri khas 

dari pakaian Suku Indian. Tujuannya adalah memperkuat tampilan dan berkesan serupa 

dengan simbol atau lambang dari Suku Indian. 

 

Koleksi ready-to-wear deluxe ditujukan bagi pria dan wanita dengan rentang umur 25-35 

tahun, memiliki profesi sebagai entertainer seperti musisi, seniman, desainer dan figur 

publik dengan karakter yang berani, menyukai tantangan dan suka mencoba hal baru, 

menyukai hal terkait budaya/etnik, serta berdomisili di kota-kota besar Indonesia. 

 

Kata kunci: etnik, hewan, kepercayaan, simbol, Suku Indian 
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Indian tribes are native of North America who are famous for tradition, lifestyle, art form, 

and belief as a cultural tradition. One of the traditions of Indian tribes' beliefs against spirit 

of animal related to the Indian tribes' religion is animism. In the belief of the spirit of animals 

there are several animals that are considered important as an aspect of Indian life, namely: 

eagle, wolves, bears, and bison are symbolized as the basis of the structure life for Indians. 

Merging the symbol of trust based on the direction of the wind, season, elements, and the 

color of each symbol from animal spirits which became the inspiration for designing  fashion 

collections ready-to-wear deluxe titled OTODEM. Through the OTODEM collection 

displayed ethnic nuances but still modern in terms of form or fashion pieces. The concept 

applied to adaptive design forms from animal spirits, namely: eagle, wolf, bear, and bison in 

every outfit and from the symbol of the direction of the wind, seasons, elements, and color. 

Symbols or symbols are applied to clothing through technique polyflex screen printing and 

flocking on parts of symbols or symbols, Macrame and stitching techniques are used to show 

characteristics from Indian clothing. The aim is to strengthen the appearance and memorable 

similar to the symbol or symbol of the Indian Tribe. 

 

The ready-to-wear collection deluxe is shown for men and women with aged 25-35 years, 

have a profession as an entertainer like musicians, artists, designers and public figures with 

characters brave, likes challenges and likes to try new things, likes things related to culture / 

ethnicity, and domiciled in major cities of Indonesia. 
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