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BAB V 

PENUTUP 

 

 

5.1 Simpulan 

Selama melakukan karya proyek akhir, penulis mengaplikasikan ilmu yang dipelajari 

dan didapat selama kuliah di Program Studi D-III Seni Rupa dan Desain Universitas 

Kristen Maranatha terutama di mata kuliah Studio Desain, Pola Jahit, Gambar 

Teknik, dan Ilustrasi Busana dan Mode. Dalam merealisasikan karya desain kedalam 

bentuk busana, penulis membuat alur cerita dari awal hingga akhir proses akulturasi 

mitologi perjuangan Garuda yang tampil ke dalam ilustrasi kisah mitologi Garuda 

yang diaplikasikan dalam empat look busana. Sehingga koleksi busana Couture hadir 

lewat komposisi ilustrasi bercerita digabungkan dengan reka bahan dan pemilihan 

warna sesuai tren. Koleksi ini ditujukan untuk wanita berusia 25-35 tahun yang 

berminat dalam ajang kecantikan, kebudayaan dan seni lokal. 

Banyak manfaat yang penulis dapatkan selama melaksanakan proyek akhir, di 

antaranya penulis dapat mengalihwahankan cerita yang terdapat dalam mitologi 

Garuda menjadi gambar bercerita. Penulis juga mempelajari lebih lagi pola dan jahit 

yang mendetil serta meningkatkan kemampuan dalam membuat tulisan sebagai 

pelaporan proses karya akhir. 

5.2 Saran 

Pelaksanaan tugas akhir yang diwajibkan Program Studi D-III Seni Rupa dan Desain 

bersifat wajib untuk persyaratan menyelesaikan studi. Namun ada beberapa saran 

yang ditujukan pada beberapa pihak di antaranya: 

 

5.2.1 Terhadap Program Studi D-III Seni Rupa dan Desain. 

Program Studi D-III Seni Rupa dan Desain sudah cukup baik dalam memberikan 

arahan dan membimbing mahasiswanya untuk mengikuti proyek akhir. Namun 

program studi harus lebih memperhatikan tujuan, minat, dan karakter mahasiswa 

dalam memilih jenis busana yang diminati agar bisa terarah ke depannya. Program 

studi harus lebih bijak dalam mengatur jadwal sidang dari proses awal hingga akhir 
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sehingga tidak menjadi beban dan mahasiswa mampu menghasilkan karya yang lebih 

baik lagi.  

5.2.2 Terhadap Masyarakat Umum 

Banyak pihak-pihak yang ingin mengembangkan karya proyek akhir ini apalagi 

konsep proyek akhir ini merupakan konsep yang cukup menarik sehingga banyak 

dipakai menjadi nama logo berbagai tempat. Namun dalam mendalami konsep 

tersebut harus terdapat benang merah bagaimana konsep tersebut bisa tersebar secara 

rinci di berbagai negara misalnya Indonesia sendiri. Konsep yang berjudul 

Khageswara merupakan konsep tentang mitologi perjuangan Garuda. Garuda sendiri 

dipakai sebagai ikon atau lambang negara kita sehingga di agung dan di puja, 

sehingga dalam penggunaan motif dan penggambaran Garuda harus diletakan 

dibagian busana yang sopan. Misalnya tidak meletakkan motif Garuda di daerah kaki 

atau bawahan bagian belakang. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


