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KATA PENGANTAR

PITON (Python Inrengedderkspace and visualizatioN) adalah aplikasi yang menyediakan
lingkungan pembelajaran (learning environment) untuk pemrograman dasar dalam bahasa
pemrograman Python yang dilengkapi fitur visualisasi dan fitur berbasis kebutuhan pengguna.
Aplikasi ini disediakan untuk membantu pemula yang belajar pemrograman menggunakan bahasa
Python, agar pemula dapat memahami jalannya eksekusi program dengan memakai fitur

visualisasi. Fitur visualisasi dapat digunakan atau tidak digunakan sesuai kebutuhan pengguna.
Buku Panduan ini tersusun atas 3 bagian yaitu:

1. Cara Instalasi Perangkat Yang Diperlukan Aplikasi PITON
Untuk dapat menjalankan aplikasi ini, pada komputer yang digunakan harus sudah ter-
instalasi Sistem Operasi Windows 10, NET Framework 3.5, serta kompailer Python versi
3.6.2.

2. Fitur Utama PITON
Dijelaskan fitur utama yang disediakan oleh PITON bagi pengguna.

3. Cara Penggunaan PITON
Dijelaskan cara penggunaan PITON dalam dua modus, yaitu cara penggunaan tanpa

visualisasi dan cara penggunaan dengan visualisasi.

Harapan kami, buku panduan ini dapat membantu pengguna di dalam memanfaatkan aplikasi

PITON untuk mempelajari pemrograman dengan bahasa Python.
Bandung, Mei 2018

Tim Penyusun
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CARA INSTALASI PERANGKAT YANG DIPERLUKAN
APLIKASI PITON

Perangkat lunak yang diperlukan untuk menggunakan PITON, adalah:

1. Operating System Windows 10
2. Aktivasi .NET Framework 3.5
Berikut adalah langkah-langkah untuk mengaktifkan .NET Framework pada
Windows 10, seperti pada Gambar 1:
a. Menekan tombol Windows -'-'E)ada keyboard, kemudian ketik “Windows Features”,
dan tekan Enter. Dialog box “Turn Windows features on or off” akan muncul.
b. Pilih “NET Framework 3.5 (includes .NET 2.0 dan 3.0) pada checkbox, tekan OK

dan reboot komputer jika diminta.

=] Windows Features - O _

Turn Windows features on or off (7]

To turn a feature on, select its check box. To turn a feature off, clear its
check box. A filled box means that only part of the feature is turned on.

[] |, windows Communication Foundation HTTP Activation
[] | Windows Communication Foundation Non-HTTP Activa...
. .NET Framework 4.5 Advanced Services

.. Active Directory Lightweight Directory Services

. Hyper-v

.. Internet Explorer 10

.. Internet Information Services

.. Internet Information Services Hostable Web Core

. Media Features

.. Microsoft Message Queue (MSMO) Server

[+ = [+

[+
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Gambar 1 Aktivasi NET Framework
3. Instalasi Python Version 3.6.4

Berikut adalah langkah-langkah untuk mengaktifkan Python Version 3.6.4 pada
Windows 10, yaitu dengan menginstal Python dari CD program sebagai berikut :




a. Salinlah file “python-3.6.4.exe” dari folder Python-364 dalam CD program seperti
pada gambar 2.

[j1 python-3.6.4.exe
= Type: Application

Gambar 2 File Python
b. Double klikada file “python-3.6.4.exe” untuk meng-install Python.
c. Jendela untuk sefup Python 3.6.4 akan muncul, berikan checklist pada “Install
launcher for all user (recommended)” dan “Add Python3.6 to PATH” seperti pada
gambar 3. Kemudian tekan “Install Now” untuk menginstalasi aplikasi Python. Jika

komputer sudah pernah terinstalasi Python versi sebelumnya, maka “Install Now”

akan berubah menjadi “Upgrade Now” seperti pada gambar 3.

% Python 3.6.4 (32-bit) Setup — b

) Install Python 3.6.4 (32-bit)
Select Install Now to install Python with default settings, or choose

Customize to enable or disable features.

@ Install Now

C\Users\Elvina\AppData\Local\Programs\Python\Python36-32

Includes IDLE, pip and documentation
Creates shortcuts and file associations

—> Customize installation
Choose location and features

python
for M Install launcher for all users (recommended)

windows [4 Add Python 3.6 to PATH Cancel

Gambar 3 Instalasi Python

d. Instalasi Python akan berjalan seperti pada Gambar 4.




% Python 3.6.4 (32-bit) Setup - b4

Setup Progress

Installing:

Python 3.6.4 Development Libraries (32-bit)

python

{l W

windows Cancel

Gambar 4 Progres Instalasi

e. Setelah selesai melakukan instalasi dan berhasil, maka akan muncul jendela pop up

seperti gambar 5.

5 Python 3.6.4 (32-bit) Setup - X
Setup was successful

Special thanks to Mark Hammond, without whose years of
freely shared Windows expertise, Python for Windows would
still be Python for DOS,

New to Python? Start with the gnline tutorial and
documentation.

See what's new in this release,

® Disable path length limit
Changes your machine configuration to allow programs, including Python, to
bypass the 260 character "MAX_PATH" limitation.

python

for

WIﬂdOWS Close

Gambar 5 Instalasi berhasil




II. FITUR UTAMA PITON

PITOM - PYTHOM INTEGRATED WORKSPACE AND VISUALIZATION

Ol - W Detsur trzem
& LingarSearch.py
&

Elyeng (14730001

Gambar 6 Antarmuka PITON

Gambar 6 merupakan tampilan antarmuka aplikasi PITON, setiap bagian dari

antarmuka akan dijelaskan sebagai berikut:

A. Command Toolbar merupakan tempat fitur-fitur untuk memanipulasi kode program.

Gambar Command Fungsi
[.i. New File Membuat file baru
Membuka folder berisi file kode
mﬁ' Get Folder ]
program yang berekstensi (*.py)
Membuka file kode program dengan
B Get File
ekstensi (*.py)
Save Menyimpan file kode program
h Save As Menyimpan file kode program
—— Menghapus file dari Source Code
B Delete
Viewer
Memindahkan  potongan  kode
¥ Cut
program




Gambar Command Fungsi
Menyalin  atau menggandakan
] Copy
potongan kode program
Menempelkan potongan kode
Paste
program
Membatalkan suatu perintah yan
* Undo P yans
sudah dilakukan sebelumnya
Mengulang kondisi yang telah
» Redo suiang yang
dibatalkan sebelumnya
Mengatur kecepatan animasi
visualisasi. Semakin ke kiri, semakin
bertambah kecepatan visualisasi dan
— Speed Bar ]
sebaliknya. Pengaturan speed bar
hanya dapat dilakukan jika visualisasi
berada pada kondisi tahap awal.
Menjalankan animasi untuk
. Play
visualisasi
. Pause Menunda visualisasi
Mengembalikan kondisi visualisasi
C Reset 8
ketahap awal
Memundurkan kondisi visualisasi
< Previous
ketahap sebelumnya
Memajukan  kondisi  visualisasi
- Next
ketahap setelahnya
Menghentikan visualisasi dan
X Stop &
eksekusi
' Run Run Menjalankan eksekusi
X Stop Stop Menghentikan eksekusi

O Visualisasi

Checkbox Visualisasi

Pilihan visualisasi




. Source Code Viewer merupakan bagian dari PITON untuk menampilkan folder dan
file yang dibuka.

. Panel Input berfungsi untuk memasukkan entitas input baik yang satu ataupun banyak

entitas input.

. Source Code Editor berfungsi untuk memanipulasi kode program.

. Panel Quiput berfungsi untuk menampilkan keluaran hasil eksekusi.

. Panel Error berfungsi untuk menampilkan pesan kesalahan jika kode program tidak

berhasil dieksekusi.

. Panel Visualisasi berfungsi untuk menampilkan visualisasi variabel.




III. CARA PENGGUNAAN PITON

III.1 Penggunaan PITON tanpa fitur visualisasi

Tahapan penggunaan PITON tanpa fitur visualisasi, secara umum adalah sebagai
berikut:

1. Salinlah folder PITON dari CD ke komputer.

2. Masuk ke folder PITON, kemudian Double klik pada file “PITON.exe” untuk
menjalankan aplikasi PITON seperti pada gambar 7, sehingga muncul tampilan seperti
gambar 8 di layar.

.‘PITON.exe

Gambar 7 File PITON

FITOM - PYTHON INTEGRATED WORKSPACE AND VISUALIZATION

GEREnE % 80 s - - Run [ Visualsasi

0l & Default

Ehvina (1472002}

Gambar 8 Tampilan Awal PITON

3. Salinlah kode program dari file “LinearSearch” pada folder Panduan dalam CD
program ke bagian source code editor untuk mencoba aplikasi PITON, sehingga
atampilkan kode program berikut ini pada editor PITON, seperti pada Gambar 9.

def linear search (lst, search):
for i in range (0, len(lst),1l):
if (1lst [1] == search):

10




print ("Nilai ditemukan pada posisi " + str (i+ 1))

return 0
print ("Nilai tidak ditemukan.™)
return - 1

def main () :
n= int (input ()

nst = [lone] * n

for i in range (0 ,n, 1)

lst [ 1 ] = int {(input())
search = int (inputi(})
a = linear search (lst, search)
if  name == ' main '

[ Run Wisualzasi

GED-nE

O] - W Do
)

" - mtrii+ll)

S

Gambar 9 Tampilan kode sumber program dalam PITON

4. Menekan tombol save/save as pada command toolbar untuk menyimpan kode program.

Simpanlah kode program dengan nama “LinearSearch” seperti pada Gambar 10.

= Save

h Save As

11




@m@én- IO

[> Run Viswalisasi
(O] | seens

4 s ThsPC » Desitop » SourceCodelest

apary min

- + mteisat)) E
Orgenize + Hew folder
dses 4R Hame
bin -

_FeimChecklint
Kirim ke richer
phetal
photatedi

&2 Dropbos
. Orallvive

S-S

) (=)

v

Fle name: | IEESTERTER
S on ypc |

~ Fide Falder Cancel

Eboza (14TO00)

Gambar 10 Menyimpan file (SAVE)

Kemudian jalankan kode program dengan menekan tombol “Run” pada command

toolbar.
H-. Run Run

PITON akan menampilkan pesan kesalahan karena kesalahan syntax pada kode
program, seperti pada Gambar [ 1.

'lhl

& < & Defaunt
-

Ercina [TATH0T]

Gambar 11 Tampilan pesan kesalahan
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7. Perbaiki kode program dengan menambahkan “)” pada baris ke — 9, seperti pada

ambar 12.

def linear search (lst, search):
for i in range (0, len (lst), 1):

if (1lst [ i] == search):
print ("Nilai ditemukan pada posisi " + str (i+1))
return 0
print ("Nilai tidak ditemukan.™ )
return - 1

def main () :

n= int {(input{) #baris ke-9

)

@t =1 1tone ] *n
for i in range ( 0 , n, 1}

1st [ 1 ] = int ( input ( ) )
search = int ( input () }
a = linear search ( lst, search )

1f  name == T__main__'

main ( )

[> Run Visualisasi

"+ ST

Ebvina (1472002

Gambar 12 Tampilan hasil perbaikan program

8. Kemudian jalankan kembali kode program dengan menekan tombol “Run”, sehingga

muncul tampilan pada Gambar 3.

Run Run

13




PITON - PYTHON INTEGRATED WORKSPACE AND VISUALIZATION
i

O] - m Dot
-

Pilin Tipe Input
® input bertatag.

inpuat dari e test

nput sekaligus

Gambar 13 Pilih Input bertahap

9. Pilihlah terlebih dahulu cara input yang diinginkan untuk memasukkan input. Terdapat
3 jenis cara input pada PITON, yaitu Input Bertahap, Input dari File Text, dan Input
Sekaligus. Setiap cara akan dijelaskan secara rinci.

a. Input Bertahap

PITON - PYTHON INTEGRATED WORKSPACE AND VISUALIZATION
Visualisasi

Ol < W Defit
a

B SATNO)

Gambar 14 Tampilan input bertahap

Memasukkan input untuk kode program secara bertahap. PITON akan meminta
input kembali jiﬁ dibutuhkan setelah input yang dimasukkan sebelumnya berhasil
diproses seperti pada Gambar 14 dan Gambar 15.

14




SUBMIT

Gambar 15 Tampilan Input

Tahapan penggunaan /nput bertahap, adalah :
i.  Masukkan angka 3 kemudian tekan tombol “Submit” seperti pada
Gambar 16.

PITON - PYTHON INTEGRATED WORKSPACE AND VISUALIZATION
T

1linsar_searchilst, search)i
170w Len 1

Wstop  veusiivas

] - W oenaun
a

Gambar 16 Tampilan Input bertahap (1)

ii.  Masukkan kembali angka 1 kemudian tekan tombol “Submit” seperti
pada Gambar 17.

15




PITON - PYTHOM INTEGRATED WORESRACE Al

IR~ - Wstop sl
linear_search(lsz, searchii

range {3, lemilsci, 1
£ [isE[1] == search
R S

Print("Hil
-

matni):
= int gt (1]
laz = [Eene]sn

Gambar 17 Tampilan Input bertahap (2)

iii.  Masukkan kembali angka 2 kemudian tekan tombol “Submit” seperti
pada Gambar 18.

G ; G T Tr——

] < m ottt
-

Gambar 18 Tampilan Input bertahap (3)

iv.  Masukkan kembali angka 3 kemudian tekan tombol “Submit” seperti
pada Gambar 19.

16




Visualisasi

Gambar 19 Tampilan Input bertahap (4)

v.  Masukkan kembali angka 2 kemudian tekan tombol “Submit” seperti
pada Gambar 20.

" FITON = PYTHON INTEGRA

B~ ~ MW sop | visualisasi
def linear_searchilet, ssarcn}:
ST e h T rangei, TS
priot(*Sila: ditesuksn pads posisi ® + striitl))

=)
Tidak divemukan.®)

dat matai):
n= int(tmpet (]}
last = [Hooe]*n
for 1 in 19, B, 1)
Lat[i]=tmt{ingmt (|}
search = int (inpat ()}
a = Linaar s st
Tmatnii

T AT
Gambar 20 Tampilan Input bertahap (5)

vi.  Aplikasi PITON akan mengeluarkan output hasil kode program pada
kolom ekspansi output seperti pada Gambar 21.
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PITON - PYTHOM IN

Rl x B -~
o e T e 0, 1emiot). 11s
[} searah

[> Run

=+ mtrissllh

1in Tangeid, m, 1j1
Lsw[i]=ink inpati]}

Hilai diresskan pada posisi 2

Gambar 21 Tampilan Output

18




b. Input dari File Text (*.txt)
Memasukkan input untuk kode program melalui file fext yang sudah dirancang
seperti pada gambar 22. File text yang sama dapat digunakan berulang kali.
Kelebihan “FEnter” saat membuat file text input, akan membuat input untuk kode

program dianggap tidak valid.

PITOM - PYTHOM INTEGRATED WORKSRACE AND VISUALIZATION

Piih Tipe Input

Eica (TS0

Gambar 22 Tampilan Input dari file text

Tahapan penggunaan input dari file text, antara lain:
i.  Membuat file text (*.txt) dengan bantuan Notepad, berikan nama file tersebut
dengan “InputLinearSearch”. File ini tersedia juga dalam folder Panduan pada
CD program dan dapat disalin ke komputer. Isi file text dapat dilihat pada
gambar 23.

e InputLinearSearch.bd - Notepad
File Edit Format View Help

NWNPE W

Gambar 23 Isi File text

ii.  Tekan tombol memilih “...” untuk memilih file text InputLinearSearch seperti

pada gambar 24.

19




Memilih File : =

SUBMIT

Gambar 24 Tampilan Pilih File text

iii.  Tekan open untuk memasukkan file InputLinearSearch seperti pada gambar 25.

Crgarice = e foider
Aasaty
bin - g

_FormChackdint

SakTant
leqobiunga
PORTORCLO DY

& Dvapbos

A Orelvive

— B Ths PC

@ 0 ke

B Dekicp

~ . »

o €

<] et Fia ) ~

I

Fimame [ InputLineaiSearch bt

3

Gambar 25 Tampil-an Open File text
Kemudian tekan tombol “submit” untuk melanjutkan kode program seperti

pada gambar 26. Aplikasi PITON akan mengeluarkan oufput hasil kode

iv.

program pada kolom ekspansi output seperti pada gambar 27.
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R -~
imear_ssarchiles, sesrchiz
: range (0, leniist],
{lax[1]
Frint (-
H
dnk divemskes.o)

MWswp  visuslisasi

pristE

mata)
o tmt(tnpat ()
st = [Hone] *n

Gambar 26 Tampilan hasil Open File text

Limsar_searchilst, seazch)t
for 4 Tn range (0, lemilazi, 133
azch )
disemukan pada poaiai " + #EEiiell)

aman. ™)

T 1 in rangeid, m, 111
lax[i]=int (ingatil)
maazch = ink(amgmt ]
searen seazeh)

Bilai dicewnkas pada posisi ¥

Gambar 27 Tampilan hasil output
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¢. Input sekaligus

PITOM - PYTHOM INTEGRATED WORKSPACE AND VISUALIZATION

Gambar 28 Tampilan Input sekaligus
Memasukkan input untuk kode program dengan memasukkan seluruh input yang
dibutuhkan kode program seperti pada gambar 28. lnput dimasukkan dalam fext
box seperti pada gambar 29. Kelebihan “Enter” saat memasukkan input untuk kode
program, membuat input untuk kode program dianggap tidak valid.

SuBMIT

Gambar 29 Tampilan Input sekaligus
Tahapan penganaan input sekaligus, sebagai berikut:
i.  Masukkan input seperti pada gambar 30.

22




SUBMIT

Gambar 30 Tampilan setelah mengetik input sekaligus

ii.  Kemudian tekan tombol “submit” untuk melanjutkan kode program. Aplikasi

PITON akan mengeluarkan oufput hasil kode program pada kolom ekspansi

output seperti pada gambar 31.

PITOMN - PYTHOM INTEGRATED WORKSPACE AND VISLWLIZATION
NN )
0]

(O] . = Dotaur
-

[> Run  visusalisasi

Hilsi ditesukn pada peaisi 2

Ehiza AT

Gambar 31 Tampilan hasil output

II1.2 Penggunaan PITON dengan fitur visualisasi

Penggunaan PITON dengan fitur visualisasi akan menampilkan panel visualisasi di
sebelah kanan source code editor. Pada panel visualisasi akan ditunjukkan variabel yang
dipakai oleh program dan juga perubahan nilai selama program berjalan. Fitur visualisasi
juga akan menunjukkan posisi instruksi/perintah dalam program yang sedang dijalankan.

Tahapan penggunaan fitur visualisasi adalah :

23




1.

e - Y | B0~ ~ [> Run  [¥] Visualisasi

Berikan checklist pada checkbox visualisasi, kemudian jalankan kode program dengan

menekan tombol “Run” seperti pada gambar 32.

O Visualisasi Checkbox Visualisasi

T. Run Run

PITOMN - PYTHON INTEGRATED WORKSPACE AND VISUALIZATION

EJ + @ penaun @
Ehens (147200
Gambar 32 Tampilan dengan fitur Visualisasi
2. Pilihlah terlebih dahulu cara input yang diinginkan untuk memasukkan input. Terdapat

3 jenis cara input pada PITON, yaitu:

a. Input Bertahap
Memasukkan input untuk kode program secara bertahap seperti pada gambar 33.
PITON akan meminta input kembali jika dibutuhkan setelah input yang

dimasukkan sebelumnya berhasil diproses seperti pada gambar 34.

24




O] . m cotaur @
i i
] ade pozisi * + mtriisll) g—

Filin Tipe Input

@ ingut bestshap

input dari file et

®
= nput skl gus
E

Sy (UT0E

Gambar 33 Visualisasi dengan Input bertahap

Input :

SUBMIT

Gambar 34 Tampilan input bertahap

Tahapan penggunaan input bertahap, antara lain: B
2
i.  Masukkan angka 3 kemudian tekan tombol “Submit” seperti pada

Gambar 35.
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i ()

0
+
x x

D~

Linear_search(lst, sesschi:

1 To Fange (0, lenilsti, 1j
(amca] - :

pein (3

e —]

uian pads posisi ® 4 sEE[iel))

o
Prink("Hilai cidsk ditemakss.")
-1

= Ank (anpat ()
lat = [Hane]®n
1 0, B, 151
lar[i]eant (1npok ()}
sesroh = int (inputi))

Ergins FToos

Gambar 35 Tampilan input bertahap (1)
Masukkan angka 1 kemudian tekan tombol “Submit” seperti pada
Gambar 36.

tezuksn pads pomimi " + SEF(341})

Print["Hilsi tidek dicessksn. ")

o maini)
= inE(inpat ()
185 = [Hane]*n

e b
seacch = ink (immt ()
& = linear_searchilst, search)
name_=='" main_'3

__name_:
Bain(}

Eizoa [UT3005]

Gambar 36 Tampilan input bertahap (2)
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iii.  Masukkan angka 2 kemudian tekan tombol “Submit” seperti pada
Gambar 37.

o (1)t
amazch = intlimpatil]
& = linear_searchila, seareh)
© _neme == main_'i
“maini i

Gambar 37 Tampilan input bertahap {-3)
iv.  Masukkan angka 3 kemudian tekan tombol “Submit” seperti pada
Gambar 38.

ATION

-

i0f linear_sesrdhilsc, sesrohi:
©4 Tn rangm(, lemilstl, 13

flaE[1] == search j1
Prink("Filsi dicesuksn pads posisi * + SEF(i+l}}

pre—y ;[P

0
Print("Hilsi cidek dacessksn. ")
-1

of mainiin
= ink(inpat ()
186 = [Hone] *n

b

Ela (00

Gambar 38 Tampilan input bertahap (4)
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v.  Masukkan angka 2 kemudian tekan tombol “Submit” seperti pada
Gambar 39.

PACE AN VISUALIZATICN

& = Limear_search|lst, search|

_main_'s

Gambar 39 Tampilan input bertahap (5)

vi.  Aplikasi PITON akan mengeluarkan output hasil kode program pada
kolom ekspansi output dan menjalankan visualisasi pada panel

visualisasi variabel seperti pada gambar 40.

M = PYTHOM INTEGRATED WORE!

(<) O R
L3
e

1
© mais
-

ni
ut (ingat 1)
= piona]®s

Gambar 40 Tampilan output (visualisasi)
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b. Input dari File Text (*.txt)

PITON - PYTHON INTEGRATED WORKSPACE AND VISUALZATION

=L R~ ~ —_—

@
=t e atrisell) i
f

Piih Tipe Input

6] . & oot Utnear paarahilec, searanii

Inpest bartabaz.

(W) it dla e temt

Wt seabgus

e (2)

[

Gambar 41 Visualisasi dengan Input dari file text

Memasukkan input untuk kode program melalui file fext yang sudah dirancang
seperti pada gambar 41. Untuk itu akan digunakan file text “InputLinearSearch”
yang sama seperti pada II1.1, seperti ditampilkan pada Gambar 42.

| InputLinearSearch.td - Notepad
File Edit Format View Help

NWhNPE W

Gambar 42 Isi file text

Tahapan penggunaan input dari file text, antara lain:
i.  Setelah file “InputLinearSearch” disiapkan, tekan tombol memilih “...” seperti
pada gambar 43 untuk memilih file fext InputLinearSearch seperti pada gambar
4.
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Gambar 43 Memilih file text
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Gambar 44 Tampilan Open file text

ii.  Tekan open untuk memasukkan file InputLinearSearch, sehingga ditampilkan

seperti pada gambar 45.
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iii. Kemudian tekan tombol “submit” untuk melanjutkan kode program. Aplikasi
PITON akan mengeluarkan output hasil kode program pada kolom ekspansi

output dan menjalankan visualisasi pada kolom ekspansi visualisasi variabel

Gambar 45 Tampilan hasil memilih file text

seperti pada gambar 46.

< @ Dofault
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Mervibh Fike: | C\Userstibing Deskasg\Sour
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1
imear_searchilst, seazch)
_nmme_ == main_ 't
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Hilai ditemukan pada pasisi 2

o Elerg LTI
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Gambar 46 Tampilan hasil output (visualisasi)
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¢. Input sekaligus

PITON - FYTHON INTEGRATED WORKSPACE AMD VISUALIZATICON
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Gambar 47 Visualisasi dengan Input sekaligus

Memasukkan input untuk kode program dengan memasukkan seluruh input yang
dibutuhkan kode program seperti pada gambar 47. Kelebihan “Enfer” saat
memasukkan input untuk kode program, membuat input untuk kode program
dianggap tidak valid. Input sekaligus dimasukkan melalui bagian seperti pada
gambar 48.

SUBMIT

Gambar 48 Tampilan input sekaligus

Tahapan penggunaan input sekaligus, antara lain:

Masukkan input sebagai berikut seperti pada gambar 49:

32




SUBMIT

Gambar 49 Tampilan setelah input sekaligus diketik

ii.  Kemudian tekan tombol “submit” untuk melanjutkan kode program. Aplikasi
PITON akan mengeluarkan oufput hasil kode program pada kolom ekspansi
output dan menjalankan visualisasi pada kolom ekspansi visualisasi variabel

seperti pada gambar 50.
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Gambar 50 Tampilan output (visualisasi)

3. Pengaturan Visualisasi kode program
Jika checkbox visualisasi diaktifkan sebelum menjalankan kode program, maka PITON
akan menampilkan fitur tambahan pada command toolbar untuk pengaturan visualisasi
seperti pada gambar 51. Fitur tambahan dapat digunakan untuk mengatur animasi pada

saat visualisasi.
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Gambar 51 Fitur tambahan untuk Visualisasi pada Command toolbar

Cobalah fitur visualisasi dengan memilih simbol sesuai urutan berikut:

Simbol Nama Simbol Aksi
. Pause Menunda visualisasi

Memundurkan kondisi visualisasi
& Previous

ketahap sebelumnya

Memajukan  kondisi  visualisasi
- Next

ketahap setelahnya

C' Reset

Mengembalikan kondisi visualisasi

ketahap awal

— Speed Bar

Mengatur kecepatan animasi
visualisasi. Semakin ke kiri, semakin
bertambah kecepatan visualisasi dan
sebaliknya. Pengaturan speed bar
hanya dapat dilakukan jika visualisasi

berada pada kondisi tahap awal.

. Play

Menjalankan animasi untuk

visualisasi

X Stop

Menghentikan visualisasi dan

eksekusi

Beberapa fitur tambahan yang dapat digunakan, antara lain:

Menghapus file dari aplikasi PITON

Menghapus file dapat dilakukan dengan menggunakan fitur “delete”

Delete

a. Pilih file yang akan dihapus dari aplikasi PITON seperti pada Gambar 52.
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Gambar 52 Memilih file

Tekan tombol “delete”, aplikasi akan memunculkan jendela pop up berupa
pertanyaan seperti pada gambar 53. Tekan tombol “OK” untuk menghapus file.
File tidak akan terhapus dari memori komputer, melainkan file hanya terhapus
dari aplikasi PITON.

Delete ®

-~
9 Apakah anda yakin akan menghapus file ini dari aplikasi?

Cancel

Gambar 53 Konfirmasi untuk menghapus

File akan hilang dari tampilan aplikasi PITON seperti pada gambar 54.

PITOM - PYTHOM INTEGRATED WORKSPACE AND VISUALIZATION
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B Defouit

Sbora (147200

Gambar 54 Tampilan setelah file dihapus
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2. Membuka kembali kode program (*.py)
Membuka kode program dapat dilakukan dengan menggunakan fitur Get File.

a. Tekan tombol “Get File”

% Get File

b. Pilih file dengan ekstensi *.py yang akan dieksekusi maupun dimanipulasi.

Pada kasus ini pilihlah file “LinearSearch.py” seperti pada gambar 55.
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Gambar 55 Tampilan memilih File untuk dibuka

c. Tekan tombol “Open”, maka file LinearSearch akan muncul pada ekspansi

Source Code seperti gambar 56.

PITON - PYTHON INTEGRATED WORKSPACE AND VISUALIZATION
Visualisasi

Eheny (1472007

Gambar 56 Tampilan setelah Open file
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3. Membuka folder berisi beberapa kode program (*.py)
Membuka folder berisi beberapa kode program dapat dilakukan dengan menggunakan

fitur get folder.
a. Tekan tombol “get folder”

m Get Folder

b. Pilih folder yang akan ditampilkan isi file-nya. Pilihlah folder yang berisi
LinearSearch.py seperti pada gambar 57. Tekan “Select Folder” untuk

menampilkan semua file dengan ekstensi (*.py) pada folder tersebut.

PITCM - PYTHON INTEGRATED WORKSPACE AND VISLIALIZATION

Eaoa (T, _
Gambar 57 Tampilan memilih folder

c. File akan ditampilkan sebagai file dari direktori folder yang dipilih seperti pada
gambar 58.

D EREN

@ Default
« @ SourceCodeTest
#  LinearSearch.py

apoy) annos @

Gambar 58 Tampilan setelah membuka folder
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d. lJika file yang terdapat pada folder sudah ada pada aplikasi PITON, maka akan

c.

muncul jendela pop up yang menyatakan bahwa file tersebut sudah ada seperti
pada gambar 59.

C\Users\Elvina\Desktop\SourceCodeTest\SourceCodeTest\LinearSearch,
py Sudah Ada

Gambar 59 Konfirmasi file sudah ada

Folder yang dipilih tetap akan ditampilkan, namun file yang sudah ada tidak
akan ditampilkan lagi seperti pada gambar 60.

GEE el

@ < @ Default

E M SourceCodeTest

Gambar 60 Tampilan Semula
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