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ABSTRAK

Kompleksitas cerita dan kisah-kisah pada Alkitab mengakibatkan Komisi Sekolah Minggu
GKI Taman Cibunut perlu untuk berkreasi dalam penyampaian Firman Tuhan. Hal ini
diperlukan terlebih dalam penyampaikan kisah-kisah yang panjang seperti diantaranya kisah
tentang Rasul Paulus.

Untuk itu, Tim dosen Universitas Kristen Maranatha yang memiliki latar belakang ilmu Desain
Komunikasi Visual, Konsentrasi Game Grafis bermaksud untuk membantu Komisi Sekolah
Minggu GKI Taman Cibunut sesuai dengan pengetahuan yang dimilikinya dengan
melanjutkan perancangan media pembelajaran bertemakan karakter Paulus yang sebelumnya
telah dirampungkan pada semester Genap 2017/2018 yang lalu. Media Permainan Kartu dipilih
dengan tujuan supaya anak-anak sekolah minggu usia 10-12 tahun dapat dengan lebih mudah
mengenali dan memahami konteks cerita dan latar belakang penginjilan yang dilakukan oleh
Rasul Paulus.

Pemahaman konteks dengan latar belakangnya yang lebih kuat dan komprehensif, diyakini
dapat menjadi fondasi yang kuat terhadap perkembangan rohani anak. Media permainan
diharapkan dapat menjadi media interaktif yang memungkinkan adanya peningkatan cara
pengajaran secara berangsur-angsur sehingga akhirnya cara pembelajaran dapat sepenuhnya
berpusat pada siswa.

Kata kunci: desain karakter, Rasul Paulus, media permainan
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BAB I. PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Pengabdian Masyarakat

Gereja Kristen Indonesia Taman Cibunut yang berada di JI. Van Deventer no. 11, Bandung
telah berdiri sejak tahun 1958 dengan jumlah jemaat lebih dari 2.500 orang dan menaungi
beberapa yayasan yang mengembangkan kegiatan di bidang pendidikan. GKI Taman Cibunut
Bandung memiliki sekolah minggu yang memberikan pendidikan rohani bagi anak-anak
berusia 3-12 tahun untuk mengenal dan belajar firman Tuhan sejak dini. Komisi sekolah
minggu GKI Taman Cibunut Bandung terus berupaya untuk meningkatkan pelayanannya
dengan cara melengkapi media pembelajaran yang lebih bervariasi untuk menyampaikan

Firman Tuhan.

Menanggapi kebutuhan tersebut, Tim dosen DKV Universitas Kristen Maranatha ingin
menerapkan keilmuan DKV dengan cara membuat desain karakter sebagai salah satu media
pembelajaran yang dapat memudahkan para guru sekolah minggu dalam menyampaikan
Firman Tuhan. Sebelumnya, secara berkala upaya serupa telah dilakukan oleh tim dosen
Konsentrasi Game Grafis, Desain Komunikasi Visual dengan membuat media pembelajaran
berupa papan permainan dan beberapa karakter dalam perjalanan Rasul Paulus pada semester
sebelumnya (Semester Genap 2 017/2018).

Pengabdian lanjutan ini memiliki target anak-anak sekolah minggu yang berusia 10-12 tahun
(atau sedang berada pada kelas 4-6 Sekolah Dasar). Desain permainan artu, akan memudahkan
guru sekolah minggu untuk melibatkan siswa agar aktif dalam kelas sesuai konteks pengabaran
Firman Tuhan yang dilakukan oleh Rasul Paulus terhadap jemaat diluar Yahudi. Sehingga
diharapkan anak-anak yang mendengarkan cerita Rasul Paulus menggunakan Desain Karakter
yang dirancang, dapat dengan lebih mudah menangkap konteks dan inti pembelajaran,

termasuk didalamnya mengenali perbedaan misi Rasul Paulus dengan rasul-rasul lainnya.

Selanjutnya, tahapan perancangan desain karakter akan disosialisasikan pada Komisi Sekolah

Minggu GKI Taman Cibunut Bandung, dengan harapan dapat menjadi satu paket lengkap



terkait pembelajaran alkitab terkait Rasul Paulus yang sebelumnya menekankan pada

perjalanan secara kronologis.

Demikian hal yang melatarbelakangi pengabdian masyarakat ini sebagai salah satu wujud
penerapan keilmuan Desain Komunikasi Visual, sekaligus sebagai wujud kepedulian

Universitas Kristen Maranatha terhadap permasalahan yang dihadapi oleh dunia umum.

1.2 Luaran yang Hendak Dicapai

Kegiatan Pengabdian ini akan menghasilkan sebuah seri Permainan Kartu bertemakan
Perjalanan Rasul Paulus. Melalui penggunaan permainan kartu, maka anak-anak sekolah
minggu dapat mengetahui secara detail perjalanan dan pekabaran yang dilakukan oleh Rasul

Paulus.

Adapun sesuai dengan survei yang telah dilakukan pada pengabdian sebelumnya, maka
beberapa acuan kartu yang dirancang tetap menekankan pada beberapa hal berikut:

1. Perancangan desain karakter Rasul Paulus sebelum bertobat, yaitu sebagai seorang
Farisi turunan Suku Benyamin, yang lahir di Tarsus, Turki

2. Perancangan desain karakter Rasul Paulus ketika masa pertobatan, yaitu ketika ia jatuh
dari kudanya karena melihat cahaya yang terang dan menjadi buta selama tiga hari.

3. Perancangan desain tokoh-tokoh Alkitab yang bertemu dengan Rasul Paulus,
diantaranya yaitu: Ananias, Yakobus, Simon Petrus, Barnabas, Silas, Elymas, dan
Yohanes Markus

4. Perancangan desain setting kota yang dapat menggambarkan keadaan ketika Rasul
Paulus datang, diantaranya yaitu: Samaria, Kaisarea, Damsyik, Antiokhia, Tarsus,
Siprus, Pafos, Derbe, Listra, lkonium, Laodikia, Kolose, Miletus, Patmos, Efesus,
Troas, Filipi, Athena, Korintus, Tesalonika, Berea, Makedonia, Malta dan Roma.
(perancangan akan diutamakan untuk nama-nama tempat yang menjadi nama kitab
dalam Alkitab)



1.3 Tujuan dan Manfaat Pelaksanaan Pengabdian Masyarakat

Maksud dan tujuan yang hendak dicapai dari kegiatan Pengabdian Masyarakat yang dilakukan

oleh tim adalah:

1.

Merancang gameplay permainan kartu yang sesuai dengan deskripsi dalam Alkitab
untuk memudahkan proses pengajaran di sekolah minggu.

Merancang permainan yang ditujukkan bagi anak usia 10-12 tahun.

Membuka kesempatan pada dosen, mahasiswa dan masyarakat untuk bekerja sama dan
bertukar pikiran sambil menerapkan keilmuan DKV.

Memberdayakan para guru sekolah minggu di GKI Taman Cibunut agar lebih
bersemangat dalam mengajarkan firman Tuhan terkait karakter Paulus.

Memberikan inspirasi merancang sistem permainan untuk menyampaikan Firman
Tuhan pada tim sekolah minggu GKI Taman Cibunut Bandung, sehingga dikemudian
hari, media yang telah dirampungkan, dapat dikembangkan menjadi media informasi
lainnya.

Memperbaiki masukan dari pengabdian yang telah diterima sebelumnya, agar dapat
lebih sesuai ketika diterapkan dalam proses pembelajaran di sekolah minggu.
Menyatakan Kepedulian/ Care sebagai salah satu nilai yang dianut oleh Universitas
Kristen Maranatha.



BAB Il. SUSUNAN PELAKSANA

2.1 Tim Dosen Pelaksana Kegiatan
Kegiatan Pengabdian ini dilaksanakan oleh empat orang dosen dan seorang mahasiswa sebagai
berikut:

Ketua Pengabdi : Miki Tjandra, B.Ds., M. Ds (640058)

Anggota . Elizabeth, S.Sos., S.Sn., M.Ds (640070)
I Nyoman Natanael, M.Ds (640072)
Peter Rhian Gunawan, M.Ds (640083)

Mahasiswa : Gracelyana Marshality (1664015)

Susunan pelaksana mengalami perubahan sebagaimana tertulis diatas apabila dibandingkan
dengan proposal awal, yaitu pada nama Roy Anthonius Susanto dan Rachel Hermanto yang

tidak jadi berkontribusi pada pengabdian yang dilakukan sehubungan satu dan lain hal.

Note: Perubahan susunan pelaksana tidak mengubah anggaran operasional, tetapi mengurangi

biaya honor.

2.2 Pembagian Tugas
Kegiatan abdimas ini dilaksanakan oleh empat orang dosen, dan seorang mahasiswa yang

membantu, dengan pembagian tugas sebagai berikut:

Tabel 1. Pembagian Tugas

No | Nama Uraian Tugas
1 Elizabeth
2 Miki Tjandra

. Membuat proposal, laporan progres dan laporan akhir

. Mengkoordinir program pengabdian

. Menjadi contact person dengan LSM terkait

3 I Nyoman Natanael . Mengarahkan gameplay

4 Peter Rhian Gunawan . Merancang karakter game

. Mengkoordinir mahasiswa drafter

1
1
2
3. Melakukan riset data yang diperlukan
1
1
2
1

5 Gracelyana Marshality . Mewarnai karakter desain yang telah dibuat

Sumber: Pelaksanaan Pengabdian



BAB I1l. AGENDA PELAKSANAAN

3.1 Jadwal Perancangan Permainan Game

Jadwal perancangan kartu pembelajaran perjalanan Paulus disusun untuk dapat diselesaikan

dalam waktu 6 bulan yaitu dari Bulan November 2018 s.d April 2019, dengan rencana

penjadwalan sebagai berikut:

Tabel 2. Jadwal Pelaksanaan Kegiatan

No | Kegiatan November | Desemb | Januari | Februari Maret 2019
: 2018 er 2018 | 2019 2019
1 Proposal Minggu ke-
3 Minggu 1-4

2 Proses Minggu

Brainstorming ke- 2
3 Asistensi karya Minggu

dengan tim GKI ke-1-4
4 Revisi karya Minggu

ke-4

5 Penyelesaian Minggu 1-4
6 Penyelesaian Minggu ke-3

laporan -4

Sumber: Pelaksanaan Pengabdian

3.2 Hasil Pelaksanaan Kegiatan

Pada praktik pelaksanaannya, kegiatan ini menghasilkan 42 sketsa dasar karakter Paulus sesuai

dengan kronologis pada Tabel 3. Kronologis Perjalanan Paulus.

Tabel 3. Kronologi Perjalanan Paulus

NO

KRONOLOGIS PERJALANAN PAULUS

1

Saulus lahir dalam keluarga kaya Yahudi

Saulus (14 thn) dikirim sekolah ke Yerusalem hingga menjadi radikal

Saulus menangkap pengikut Yesus

Saulus menghukum mati Steven dengan dilempari batu

Saulus mendapat mandat dan berangkat ke Damaskus

Cahaya membutakan Saulus hingga terjatuh

~NoOobRWN

Ananias menyentuh kepala Saulus, Saulus menjadi Paulus
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NO

KRONOLOGIS PERJALANAN PAULUS

8 Paulus pergi ke Arabia dan memutuskan menjadi penyebar Yesus

9 Paulus mengejutkan pendeta Yahudi saat kembali ke Damaskus (Damsyik)

10 Orang Kristen menyelundupkan Paulus keluar tembok dengan tali dan keranjang

11 Paulus bertemu Barnabas dan Petrus

12 Paulus kabur dan sembilan tahun membuat tenda

13 Paulus bersama Barnabas memulai misi di Cyprus melalui perairan

14 Paulus di kota pagan Rhabos, kota penyihir dan ahli nujum menantang Elimas
menjadi buta sementara

15 Paulus ke Asia Minor, Antiokhia dimana ia dihina orang Yahudi hingga bertekad
menyebarkan ajaran Yesus pada orang bukan Yahudi

16 Paulus tiba di Lystra, menyembuhkan orang lumpuh kemudian dianggap sebagai
dewa pagan

17 Paulus menolak upacara kurban sehingga hampir tewas dilempari batu

18 Paulus menulis surat-surat pada komunitas barunya

19 Paulus bermimpi dipanggil orang Macedonia dan berangkat ke Eropa

20 Paulus tiba di Filipi, wilayah multikultural Romawi

21 Paulus membaptis Lidya, Rumah Kristen Pertama di Eropa

22 Silus bergabung dengan Paulus

23 Paulus mengusir iblis dari budak wanita ahli sihir

24 Silus dan Paulus diadili, dicambuk dan dipenjara
penyesuaian adegan yang mengandung unsur kekerasan berlebih untuk
ditampilkan

25 | Gempa meruntuhkan tembok penjara, penjaga penjara dibaptis

26 Paulus berangkat sendiri ke Athena, berkhotbah menarik ahli filosofi Athena yang
akhirnya berdebat

27 Paulus ke Korintus, ke kuil pelacuran dan pemabuk (hedonis) di pusat kota, Paulus
menyampaikan konsep cinta

28 Kota Korintus yang "terbengkalai™ menjadi dasar kuat ajaran Paulus diterima
secara luas

29 Paulus ke Efesus, kota otonomi pagan dengan teater raksasa

30 Paulus presentasi di teater, sangat meyakinkan hingga satu grup penyihir membakar
sendiri buku mereka

31 Bisnis patung perak bangkrut, Paulus diserang namun dilindungi walikota

32 Paulus menulis surat untuk komunitas

33 Paulus kembali ke Yerusalem yang masih radikal, mengajak semua orang masuk
kuil, massa menyerang Paulus

34 Paulus ditangkap dan dipenjarakan

35 Paulus dibawa kapal dari Sisilia ke Malta, kapal hancur disambar petir dan badai
hingga menabrak karang

36 Paulus memasuki Roma sebagai tahanan namun disambut meriah

37 Paulus dan Peter melayani di Roma

38 Kaisar Nero membakar Roma

39 Kaisar Nero menangkap dan menghukum mati Paulus dan Peter

40 Paulus menulis surat terakhir

41 Paulus dipenggal

11



NO | KRONOLOGIS PERJALANAN PAULUS
Perlu dipertimbangkan kembali penyesuaian adegan yang mengandung unsur
kekerasan berlebih untuk ditampilkan

42 Kristen bertumbuh kuat, Romawi menjadi kristen 200 tahun kemudian
Sumber: Hasil Pengabdian

Sampai saat laporan ini ditulis, masih akan ada masukan dari pihak Gereja Kristen Indonesia
Taman Cibunut untuk memberikan masukan mengenai penyempurnaan rancangan gambar dan
tulisan pada kartu permainan. Masukan dan saran ataupun ralat, juga meliputi masukan dari

pengabdian masyarakat terdahulu, yaitu mengenai:

1. Papan Permainan/ Board/ Poster berupa peta Perjalanan Paulus dari hasil Pengabdian
semester Genap 2017/2018,

2. Penyempurnaan rancangan gambar pada kartu permainan,

3. Penyempurnaan rancangan tulisan pada kartu permainan,

4. Masukan lain-lain terkait user experience yang diperoleh oleh siswa sekolah minggu.

Seluruh rancangan kartu permainan, dapat dilihat pada lampiran (ukuran print tidak

sebenarnya).

12



BAB IV. ANGGARAN

4.1 Biaya Pengabdian Honor Dosen dan Mahasiswa

Ajuan biaya Pengabdian yang diajukan adalah senilai Rp. 3.185.000,00. Dengan pengelolaan

dari tim pengabdi berupa biaya habis pakai senilai Rp. 560.000. Adapun perubahan personil,

tidak mempengaruhi biaya habis pakai, tetapi mengurangi ajuan Honor senilai Rp. 775.000,-,
dari Rp. 3.300.000,-, menjadi Rp. 2.625.000,-

Berikut pada Tabel 4, tertera penggunaan pembiayaan kegiatan pengabdian perancangan kartu

permainan Paulus:

Tabel 4. Ajuan Pembiayaan

Honor
No. Nama Dosen Honor Jumlah
1 Elizabeth, S.Sos., S.Sn., M.Ds Rp. 60.000 x 10 jam Rp. 600.000,-
2 Miki Tjandra, B.Ds., M.Ds Rp. 60.000 x 10 jam Rp. 600.000,-
3 I Nyoman Natanael, M.Ds Rp. 65.000 x 10 jam Rp. 650.000,-
4 Peter Rhian Gunawan, M.Ds Rp. 60.000 x 10 jam Rp. 600.000,-
6 Gracelyana Marshality Rp. 17.500 x 10 jam Rp. 175.000,-
Total Rp.2.625.000,-
Biaya habis pakai
No. Nama Dosen Harga Jumlah
1. Print A4 Hasil Desain (16 lembar) @ Rp.5.000 Rp. 80.000,-
2. Laminasi Panas untuk kartu (64 @ Rp. 5.000 Rp. 320.000
lembar)
3. Material: Scan Gambar 32 gambar @ Rp. 5.000 Rp. 160.000
Total Rp. 560.000
Total Seluruh Biaya Rp. 3.185.000

Sumber: Pelaksanaan Pengabdian
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Demikian laporan final kegiatan pengabdian berjudul: Perancangan Kartu Permainan

Perjalanan Paulus untuk siswa sekolah minggu usia 10-12 tahun, kami sampaikan.

Bandung, 25 Februari 2019
Ketua Pengabdi,

Miki Tjandra, B.Ds., M.Ds
640058
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LAMPIRAN

Berikut adalah ke — 42 desain kartu permainan Perjalanan Paulus yang telah dihasilkan pada

pengabdian:

 SAULUS LAHIR

Saulus lahir dan tumbuh dalam
kenyamanan keluarga kaya.

a. Dimanakah Sawlus lahir?

b. Apakah warga negara Sawlus?

| SAULUS SEKOLAH

Saulus disekolahkan di Yerusalem,
kota Kuil Solomon.

a. Apakah yang dipelajari Savdus?
b. Bagaimana pandangan Saulus
terhadap Yesus?

PENGIKUT YESUS
DIBURU

Saulus memburu dan menyiksa
pengikut Yesus.

a. Apa jabatan Saulus saat itu?
b. Mengapa Saulus melakukan hal tsb.?

| EKSEKUSI STEVEN

Saulus menangkap dan
menghukum mati Steven.

a. Siapakah Steven?

b. Bagaimana Steven dilickum mati?

b. Siapakah yang beri

MENU]JU DAMASKUS

Saulus mendapat mandat dan
berangkat ke Damaskus.

a. Apa tujuan Sawdus ke Damaskus?

1117

CAHAYA & SUARA
DARI SURGA

Cahaya putih menyambar Saulus
hingga terjatuh dan menjadi buta.

a. Siapakah yang berbicara dengan Saulus?

b, Apakah yang selanjutnya dilakukan
Saulus?
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SAULUS BERTOBAT

Saulus dibapuss dan mengabsh
nemanys menjadi Paukos

4. Siapakiah yang riembaptis Suidus?
b Dimimakah Saishs dibapiie?

PAULUS KE ARABIA

Pandus meningzalkan Demaskizs
dan pergi ke Arabia

. Memyapur Pantus pergl ke Arabia?
. Dimaaihoh Punduas mevmuitiaskitny
untuk meniadi penyebar pesan Yenis?

PERUBAHAN PAULUS

Paulus kenbali ke Damaskus dan
mengejutkan pendets Yahudi
. Apa yrang P Lakarkaan o Dlarmaskios?

b Mengupe s penclesan Ykl
toriefaat micdifat Paulis?

PAULUS
DISELUNDUPKAN

Paulus discmndupkan keéuar kota
menggunakan tak dan kerangang.

. Siapakaly yung mgmyehndupiun Seudisst
1 Memgapa Paudus Kataur mentoggan
skt

PAULUS KEMBALI
KE YERUSALEM

Panabus bertemnu Barmabas
dan Petrus di Yerusalem.
. Siapaka Buswibras dlare Pedeust

I Ragudana sumbeitan g Kristen
terhaitap Paulus di Yervsalon?

PEMBUAT TENDA

Selama 9 tatun Pavlus berbisnis
membaat tenda
a Mengaps Pealies pbakisharinys?

I Apakah Puiles smelupakan wlsinyy
sebagai ponyehar pesan Yesust

Foulas bersamo Barnahas
menyebarkan ksbar bk ke Cypros.

& Mengapa Burnabas ikut?
& Bagutnuana kondiss Cyprics raat ifa?

TANTANGAN
ELIMAS

Panlus meogurek Elimas
myenjadi bute sementara

u. Dimanakal kejodian ini terjari?
. Siapetkah Eimus dan menpapa
dia dikituk Paadas?

PAULUS DIHINA

Pawlus 1ba di Asia Minor, Anciokia
dass dihina parkemen Yahodi.

. Menagupa hal ind ferjudi
b Apstkah sekaut Pavils saas it ying
mengubh sejantic duris?

MUJIZAT PAULUS

Paulus menyensbubkan orang
lsmpuh mcalul sentuhan tangan.

. Dimanakiah kesadian ind teraci?
It Bapluana renkst prrudaduk setvmpatt

Paulus menolak upacura kurban hinggs
hampir tewas dilempari batu.

. Siapukah yang mengndakion

sipiacars kurbund
I Bagaimana nesib Faudus slanurnyaz

SURAT PERJALANAN
A BY rauLus PERTAMA

Paukas menulis surat untuk.
kamunias bary Kristen.

. Apakah 64 slerat Parcins®
e Disosiiah susat devieinet iralls?
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PAULUS BERMIMPL

Paulus heem mpi dipangyll ocany
Macedonia dan berangkat ke Eropa,

. Wikl apys yrang gy Pautust
1. Mengapa Paidus porgt ke Eropat

PAULUS DI FILIPI

Paulue tiba i Filipi, wilayah
ulrikulioral Roeawi

a. Mengapa dischut wdtikultural!
I, Magaiman kandisi kot dan
pendsduk di sama?

RUMAH LIDYA

Paclus meenbaptis rumah Lidys menpadi
rumal Kristen pertima di Eropa
4, Stapakah Lidy: yang dimaksud?
I Cerita apa yung ieapentuh Lidw
Ringges maaswk agamea Kristore?

PAULUS & SILAS

Sills bergabung bersama Paulus
menycharkan kabar batk di Filipl,

. Dard manakah Sitas danimg?
b Apa swjakath kvahlian Silas dabarm
membntss mitsd aulus?

PAULUS
MENGUSIR IBLIS

Paulus mermerinfabkan ildis
meninggalkan tubuh budak wanita
it Apakah kesmangpuan (s ressebn?

At yurg ke setedih ity
Forhasil dienyaitkian?

PAULUS & SILAS
24 BN

Paulus dan Siles ditanghep masse,
diadili dan diperarakan,

. Mergapw merka disasghapt
I Agwkals yumg dikbmitivkan Prubuy
i penjara?

2 5 GEMPA DI PENJARA

Penjags penfar dibaptis setelals
wernpa merubulian wmbok e,

. Merspapa Pawlis dan Sekas tidak
Kabur meninggalkan pemiant

b Apa yang terindi heesokan hitrima?

2 6 PAULUS DI ATHENA

Khothah Pavlus menarik para ahil
flosafi Athena dan diperdidsian

. Dimarkah hegadaen i herlangsung?
b, Bagian manakak dari kkothah
P yang diperdebathan?

KOTA KORINTUS

Panlus tiba di kota Korintus
yuni webenghalal®

a. Dumarakuh ictok Kovintas?
Tt Masaiah woral apa yang terdepat
i Korintus?

KONSEP CINTA

ampaikan konsep cints
dan menychar barapan di Korintus.

. Apakuth knvisep cinta yang dimaksut?
b Bagahman rsaksi peratutuk
setempat?

TEATER EFESSUS

Paulus bertekad mengubah badaya
pagan i Efessuss,
@ Apakah kewmikan kot Efessus?

b Berwpa kapasitis tator raksasw
i Bfessus?

BUKU SIHIR
{0 visakar

Para peayitii teckesan dengan Paulus
hingg membakar baku sihir mereka.

W Pesan apo yang diaiaekan Padus
i Eessus?

. Bisnis apa yooig piding merugi?
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PERLINDUNGAN
WALIKOTA

Walikota Efessus melismlungs Paukis
dari serangan mossa
. Diiinakith kejodisn ind teriadit

I Sl s g menperng
Ruds?

SURAT PERJALANAN
PAULUS KEDUA

Paulus mernilis can mengsatkan
gereja-gereia yang barn dibentukrya
. Berapa himywk sunat yang di
I Bagatmen Pouvleis moongo.

goveiigen:

KERICUHAN DI
KUIL YERUSALEM

Panilus memtawa pengihutiya sk
kil hingga diserang massa Yahodi

0. Mengapa muissa memyerang Paisus?

I Apa yuasg iukvakanee perhags &uil
e prajuseit Reviwi?

34 PAULUS DIPENJARA

Pautus dipenfara beberapa balan
di Yerusalem
. Mengapa Paudes dapat bertahan?

b Apikish farsipean/epercamin
Foudss saat dam penjara?

BADAI DI LAUTAN

Kapal yarg membawa Paos
diserang bacdal dan karam.
« Bagnimana nasth Palus?

i Darimana fapel diberangkatkare
dan kensana fujenmya?

PAULUS TIBA
DI ROMA

Walau sebagal tahanan, Panlus
disambut meriah s2at memasuki Koma.
. Siapakah yamg menyambnt Pauliis?

. Baprimana prajurit Roma
menperiaiakan Pads?

PAULUS & PETRUS

Walau sehagal tahanan, Pauhs dan
Petrus terus medayani dan membapti
. Merigpa Dampuik aviong Romia
Desminet masek Keisten”
. Ragolmana foderund agam saut it

3 8 ROMA TERBAKAR

Roema terbakar selama 7 hani 7 malam.,

. Sapwkah yung membakr Reomir?
B Apa rujean dar) pomiakisan Roma?

HUKUMAN MATI

Pasthss dan Petrus diangkap
dan dihakuim natt
a. Siapa yung menglakim mati ekt

b Magaimana can fukuman mat:
didaksanakan!

SURAT TERAKHIR

Paulies menalis sueut evakhis
di dalam penjura

a. Apa (st sumt terakhie Paslus?

b Kepeadia siqput sarat tsb. ffufuban?

PAULUS DIPENGGAL

Menjelang sesbob, Paulus ditwkum st
dengan cara dipenggal

a. Mengapa Paulus fidak disalibkan?
I Dimarakad eksekast dilakakard

Kommoitws Kristen Pyulus bersumbuh
semakin kunt setisg tabrnnys.

flerupna ke setedah Piubus wroft
Keruuan Romawi wkhirom
miemeluk agare Kelston?
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U N ' V E R S | TAS L. Prof. drg. Surya Sumantri No, 65
KRISTEN g Nov 2018 o BN B T
MARANATHA U Fax +62 22 201 5154

Email: lppm@maranatha.edu
Website: www.maranatha.edu

LEMBAGA PENELITIAN DAN PENGABDIAN
KEPADA MASYARAKAT

Diteruskan kepada Yth.

1. Wakil Rektor Bidang Administrasi dan Keuangan (untuk persetujuan dana)

2. Dekan Fakultas Senirupa (untuk diketahui)

3 Ketus Program Studi Desain Komunikasi Visual (untuk diketahui) *
e

REKOMENDASI
PENGABDIAN
KEPADA
MASYARAKAT
No. : 310/ LPPM /UKM / XI /2018

Judul Proposal . “Perancangan Kartu Permainan Bertema Perjalanan Paulus Bagi
Sekolah Minggu Gereja Kristen Indonesia Cibunut”

Ketua Pengabdi  : Miki Tjandra, B.Ds., M.Ds.

Rekomendasi :

1. Berdasarkan penilaian, bahwa Pengabdian kepada Masyarakat ini layak untuk
dilaksanakan.

2. Kiranya Bapak WR-II dapat menyetujui pencairan dana yang dibutuhkan untuk
mendukung Pengabdian kepada Masyarakat tersebut.

3. Demikian atas perhatian dan bantuan yang diberikan kami sampaikan terima kasih
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GEREJA KRISTEN INDONESIA
TAMAN CIBUNUT BANDUNG

MAJELIS JEMAAT

Anggara Porsehitusn Geraw - gor di ndoncsia

Bandung, 31 Agustus 2018

Nomaor: 216/GKI-TC/MI/ViII/2018
Perihal : Permohonan Bantuan

Kepada Yth.

RA. Dita Saraswati P.P., M. Ds.

{Kaprodi Desain Komunikasi Visual )

Fakultas Seni Rupa dan Desain Universitas Maranatha
JI. Prof.drg.Surya Sumantri MPH No. 65

Bandung - 40164

Salam Sejahtera,

Mengingat pentingnya Firman Tuhan disampaikan secara menarik kepada anak-anak Kristen
di dalam kebaktian anak, guru-guru sekolah minggu membutuhkan metoda dan alat peraga
yang tepat sesuai dengan usia mereka. Melalui surat ini, Majelis Jemaat GKI Taman
Cubunut Bandung memohon dukungan Program Studi Desain Komunikasi Visual Universitas
Kristen Maranatha untuk Komisi Anak di gereja kami untuk merancang kartu permainan
yang bertema “ Perjalanan Paulus ”.

Dengan alat peraga yang tepat, kami berharap Firman Tuhan lebih mudah dimengerti dan
dipahami oleh anak-anak.

Harapan kami, melalui kegiatan ini, Komisi Anak GK| Taman Cibunut dan FSRD Universitas
Kristen Maranatha dapat menjalin kerjasama yang semakin erat dalam berbagi pengetahun
dan wawasan dalam rangka berpartisiasi melayani Tuhan.

Demikian surat ini kami sampaikan. Kiranya permohonan kami ini dapat dipertimbangkan
oleh Kaprodi Desain Komunikasi Visual Fakultas Seni Rupa dan Desain Universitas
Maranatha. Terima kasih dan Tuhan memberkati.

Teriring Salam dan Doa,
Majelis Jemaat GKI Taman Cibunut Bandung

s

Pnt. Jenny Natan
Ketua

ames J. Gumansalangi
Sekretaris

- }AMEUC‘ ‘]F\p x ‘
Tembusan : TAMAN CE

1. Irena Vanessa Gunawan,S.T.,M.Com. ( Dekan Fakultas Seni Rupa dan Desain Universitas
Kristen Maranatha)
2. Komisi Anak GKI Taman Cibunut Bandung

Pengerja :

«  Pet. Welmintz Naomi

s Pt Budi C. Sugsrg Alamat |
e Pdt. Samue AdiPargana JI van Daventer 1t - Bandurg 40117
w  Pdt Nathaniet | Saleky Telp. (022) 420 5541 - 426 8135 425 2135 -Fax (022)423 9852 « Email kantorgkiic@yrall com
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