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ABSTRAK 
 

Kompleksitas cerita dan kisah-kisah pada Alkitab mengakibatkan Komisi Sekolah Minggu 

GKI Taman Cibunut perlu untuk berkreasi dalam penyampaian Firman Tuhan. Hal ini 

diperlukan terlebih dalam penyampaikan kisah-kisah yang panjang seperti diantaranya kisah 

tentang Rasul Paulus. 

 

Untuk itu, Tim dosen Universitas Kristen Maranatha yang memiliki latar belakang ilmu Desain 

Komunikasi Visual, Konsentrasi Game Grafis bermaksud untuk membantu Komisi Sekolah 

Minggu GKI Taman Cibunut sesuai dengan pengetahuan yang dimilikinya dengan 

melanjutkan perancangan media pembelajaran bertemakan karakter Paulus yang sebelumnya 

telah dirampungkan pada semester Genap 2017/2018 yang lalu. Media Permainan Kartu dipilih 

dengan tujuan supaya anak-anak sekolah minggu usia 10-12 tahun dapat dengan lebih mudah 

mengenali dan memahami konteks cerita dan latar belakang penginjilan yang dilakukan oleh 

Rasul Paulus. 

 

Pemahaman konteks dengan latar belakangnya yang lebih kuat dan komprehensif, diyakini 

dapat menjadi fondasi yang kuat terhadap perkembangan rohani anak. Media permainan 

diharapkan dapat menjadi media interaktif yang memungkinkan adanya peningkatan cara 

pengajaran secara berangsur-angsur sehingga akhirnya cara pembelajaran dapat sepenuhnya 

berpusat pada siswa. 

 
 

Kata kunci: desain karakter, Rasul Paulus, media permainan 
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BAB I. PENDAHULUAN 
 

 

 

 

 

1.1 Latar Belakang Pengabdian Masyarakat 

 
 

Gereja Kristen Indonesia Taman Cibunut yang berada di Jl. Van Deventer no. 11, Bandung 

telah berdiri sejak tahun 1958 dengan jumlah jemaat lebih dari 2.500 orang dan menaungi 

beberapa yayasan yang mengembangkan kegiatan di bidang pendidikan. GKI Taman Cibunut 

Bandung memiliki sekolah minggu yang memberikan pendidikan rohani bagi anak-anak 

berusia 3-12 tahun untuk mengenal dan belajar firman Tuhan sejak dini. Komisi sekolah 

minggu GKI Taman Cibunut Bandung terus berupaya untuk meningkatkan pelayanannya 

dengan cara melengkapi media pembelajaran yang lebih bervariasi untuk menyampaikan 

Firman Tuhan. 

 
Menanggapi kebutuhan tersebut, Tim dosen DKV Universitas Kristen Maranatha ingin 

menerapkan keilmuan DKV dengan cara membuat desain karakter sebagai salah satu media 

pembelajaran yang dapat memudahkan para guru sekolah minggu dalam menyampaikan 

Firman Tuhan. Sebelumnya, secara berkala upaya serupa telah dilakukan oleh tim dosen 

Konsentrasi Game Grafis, Desain Komunikasi Visual dengan membuat media pembelajaran 

berupa papan permainan dan beberapa karakter dalam perjalanan Rasul Paulus pada semester 

sebelumnya (Semester Genap 2 017/2018). 

 
Pengabdian lanjutan ini memiliki target anak-anak sekolah minggu yang berusia 10-12 tahun 

(atau sedang berada pada kelas 4-6 Sekolah Dasar). Desain permainan artu, akan memudahkan 

guru sekolah minggu untuk melibatkan siswa agar aktif dalam kelas sesuai konteks pengabaran 

Firman Tuhan yang dilakukan oleh Rasul Paulus terhadap jemaat diluar Yahudi. Sehingga 

diharapkan anak-anak yang mendengarkan cerita Rasul Paulus menggunakan Desain Karakter 

yang dirancang, dapat dengan lebih mudah menangkap konteks dan inti pembelajaran, 

termasuk didalamnya mengenali perbedaan misi Rasul Paulus dengan rasul-rasul lainnya. 

 
Selanjutnya, tahapan perancangan desain karakter akan disosialisasikan pada Komisi Sekolah 

Minggu GKI Taman Cibunut Bandung, dengan harapan dapat menjadi satu paket lengkap 
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terkait pembelajaran alkitab terkait Rasul Paulus yang sebelumnya menekankan pada 

perjalanan secara kronologis. 

 
Demikian hal yang melatarbelakangi pengabdian masyarakat ini sebagai salah satu wujud 

penerapan keilmuan Desain Komunikasi Visual, sekaligus sebagai wujud kepedulian 

Universitas Kristen Maranatha terhadap permasalahan yang dihadapi oleh dunia umum. 

 

 

1.2 Luaran yang Hendak Dicapai 

 
 

Kegiatan Pengabdian ini akan menghasilkan sebuah seri Permainan Kartu bertemakan 

Perjalanan Rasul Paulus. Melalui penggunaan permainan kartu, maka anak-anak sekolah 

minggu dapat mengetahui secara detail perjalanan dan pekabaran yang dilakukan oleh Rasul 

Paulus. 

 
Adapun sesuai dengan survei yang telah dilakukan pada pengabdian sebelumnya, maka 

beberapa acuan kartu yang dirancang tetap menekankan pada beberapa hal berikut: 

1. Perancangan desain karakter Rasul Paulus sebelum bertobat, yaitu sebagai seorang 

Farisi turunan Suku Benyamin, yang lahir di Tarsus, Turki 

2. Perancangan desain karakter Rasul Paulus ketika masa pertobatan, yaitu ketika ia jatuh 

dari kudanya karena melihat cahaya yang terang dan menjadi buta selama tiga hari. 

3. Perancangan desain tokoh-tokoh Alkitab yang bertemu dengan Rasul Paulus, 

diantaranya yaitu: Ananias, Yakobus, Simon Petrus, Barnabas, Silas, Elymas, dan 

Yohanes Markus 

4. Perancangan desain setting kota yang dapat menggambarkan keadaan ketika Rasul 

Paulus datang, diantaranya yaitu: Samaria, Kaisarea, Damsyik, Antiokhia, Tarsus, 

Siprus, Pafos, Derbe, Listra, Ikonium, Laodikia, Kolose, Miletus, Patmos, Efesus, 

Troas, Filipi, Athena, Korintus, Tesalonika, Berea, Makedonia, Malta dan Roma. 

(perancangan akan diutamakan untuk nama-nama tempat yang menjadi nama kitab 

dalam Alkitab) 
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1.3 Tujuan dan Manfaat Pelaksanaan Pengabdian Masyarakat 

 
 

Maksud dan tujuan yang hendak dicapai dari kegiatan Pengabdian Masyarakat yang dilakukan 

oleh tim adalah: 

1. Merancang gameplay permainan kartu yang sesuai dengan deskripsi dalam Alkitab 

untuk memudahkan proses pengajaran di sekolah minggu. 

2. Merancang permainan yang ditujukkan bagi anak usia 10-12 tahun. 

3. Membuka kesempatan pada dosen, mahasiswa dan masyarakat untuk bekerja sama dan 

bertukar pikiran sambil menerapkan keilmuan DKV. 

4. Memberdayakan para guru sekolah minggu di GKI Taman Cibunut agar lebih 

bersemangat dalam mengajarkan firman Tuhan terkait karakter Paulus. 

5. Memberikan inspirasi merancang sistem permainan untuk menyampaikan Firman 

Tuhan pada tim sekolah minggu GKI Taman Cibunut Bandung, sehingga dikemudian 

hari, media yang telah dirampungkan, dapat dikembangkan menjadi media informasi 

lainnya. 

6. Memperbaiki masukan dari pengabdian yang telah diterima sebelumnya, agar dapat 

lebih sesuai ketika diterapkan dalam proses pembelajaran di sekolah minggu. 

7. Menyatakan Kepedulian/ Care sebagai salah satu nilai yang dianut oleh Universitas 

Kristen Maranatha. 
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BAB II. SUSUNAN PELAKSANA 
 

 

 

 

2.1 Tim Dosen Pelaksana Kegiatan 

Kegiatan Pengabdian ini dilaksanakan oleh empat orang dosen dan seorang mahasiswa sebagai 

berikut: 

Ketua Pengabdi : Miki Tjandra, B.Ds., M. Ds (640058) 

Anggota : Elizabeth, S.Sos., S.Sn., M.Ds (640070) 

 I Nyoman Natanael, M.Ds (640072) 

 Peter Rhian Gunawan, M.Ds (640083) 

Mahasiswa : Gracelyana Marshality (1664015) 

 
 

Susunan pelaksana mengalami perubahan sebagaimana tertulis diatas apabila dibandingkan 

dengan proposal awal, yaitu pada nama Roy Anthonius Susanto dan Rachel Hermanto yang 

tidak jadi berkontribusi pada pengabdian yang dilakukan sehubungan satu dan lain hal. 

 
Note: Perubahan susunan pelaksana tidak mengubah anggaran operasional, tetapi mengurangi 

biaya honor. 

 
2.2 Pembagian Tugas 

Kegiatan abdimas ini dilaksanakan oleh empat orang dosen, dan seorang mahasiswa yang 

membantu, dengan pembagian tugas sebagai berikut: 

Tabel 1. Pembagian Tugas 
 

No Nama Uraian Tugas 

1 Elizabeth 1. Membuat proposal, laporan progres dan laporan akhir 

2 Miki Tjandra 1. Mengkoordinir program pengabdian 

2. Menjadi contact person dengan LSM terkait 

3. Melakukan riset data yang diperlukan 

3 I Nyoman Natanael 1. Mengarahkan gameplay 

4 Peter Rhian Gunawan 1. Merancang karakter game 

2. Mengkoordinir mahasiswa drafter 

5 Gracelyana Marshality 1. Mewarnai karakter desain yang telah dibuat 

Sumber: Pelaksanaan Pengabdian 
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BAB III. AGENDA PELAKSANAAN 
 

 

 

 

 

3.1 Jadwal Perancangan Permainan Game 

Jadwal perancangan kartu pembelajaran perjalanan Paulus disusun untuk dapat diselesaikan 

dalam waktu 6 bulan yaitu dari Bulan November 2018 s.d April 2019, dengan rencana 

penjadwalan sebagai berikut: 

 

Tabel 2. Jadwal Pelaksanaan Kegiatan 
 

No 
. 

Kegiatan November 
2018 

Desemb 
er 2018 

Januari 
2019 

Februari 
2019 

Maret 2019 

1 Proposal Minggu ke- 

3 

    

Minggu 1-4 

2 Proses 
Brainstorming 

 Minggu 

ke- 2 

   

3 Asistensi karya 
dengan tim GKI 

  Minggu 
ke-1 - 4 

  

4 Revisi karya   Minggu 
ke-4 

  

5 Penyelesaian    Minggu 1-4  

6 Penyelesaian 

laporan 

    Minggu ke-3 
-4 

Sumber: Pelaksanaan Pengabdian 

 

 
3.2 Hasil Pelaksanaan Kegiatan 

Pada praktik pelaksanaannya, kegiatan ini menghasilkan 42 sketsa dasar karakter Paulus sesuai 

dengan kronologis pada Tabel 3. Kronologis Perjalanan Paulus. 

Tabel 3. Kronologi Perjalanan Paulus 
 

NO KRONOLOGIS PERJALANAN PAULUS 

1 Saulus lahir dalam keluarga kaya Yahudi 

2 Saulus (14 thn) dikirim sekolah ke Yerusalem hingga menjadi radikal 

3 Saulus menangkap pengikut Yesus 

4 Saulus menghukum mati Steven dengan dilempari batu 

5 Saulus mendapat mandat dan berangkat ke Damaskus 

6 Cahaya membutakan Saulus hingga terjatuh 

7 Ananias menyentuh kepala Saulus, Saulus menjadi Paulus 
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NO KRONOLOGIS PERJALANAN PAULUS 

8 Paulus pergi ke Arabia dan memutuskan menjadi penyebar Yesus 

9 Paulus mengejutkan pendeta Yahudi saat kembali ke Damaskus (Damsyik) 

10 Orang Kristen menyelundupkan Paulus keluar tembok dengan tali dan keranjang 

11 Paulus bertemu Barnabas dan Petrus 

12 Paulus kabur dan sembilan tahun membuat tenda 

13 Paulus bersama Barnabas memulai misi di Cyprus melalui perairan 

14 Paulus di kota pagan Rhabos, kota penyihir dan ahli nujum menantang Elimas 
menjadi buta sementara 

15 Paulus ke Asia Minor, Antiokhia dimana ia dihina orang Yahudi hingga bertekad 
menyebarkan ajaran Yesus pada orang bukan Yahudi 

16 Paulus tiba di Lystra, menyembuhkan orang lumpuh kemudian dianggap sebagai 
dewa pagan 

17 Paulus menolak upacara kurban sehingga hampir tewas dilempari batu 

18 Paulus menulis surat-surat pada komunitas barunya 

19 Paulus bermimpi dipanggil orang Macedonia dan berangkat ke Eropa 

20 

21 

Paulus tiba di Filipi, wilayah multikultural Romawi 

Paulus membaptis Lidya, Rumah Kristen Pertama di Eropa 

22 

23 

Silus bergabung dengan Paulus 

Paulus mengusir iblis dari budak wanita ahli sihir 

24 Silus dan Paulus diadili, dicambuk dan dipenjara 
penyesuaian adegan yang mengandung unsur kekerasan berlebih untuk 

ditampilkan 

25 Gempa meruntuhkan tembok penjara, penjaga penjara dibaptis 

26 Paulus berangkat sendiri ke Athena, berkhotbah menarik ahli filosofi Athena yang 

akhirnya berdebat 

27 Paulus ke Korintus, ke kuil pelacuran dan pemabuk (hedonis) di pusat kota, Paulus 
menyampaikan konsep cinta 

28 Kota Korintus yang "terbengkalai" menjadi dasar kuat ajaran Paulus diterima 
secara luas 

29 

30 

Paulus ke Efesus, kota otonomi pagan dengan teater raksasa 

Paulus presentasi di teater, sangat meyakinkan hingga satu grup penyihir membakar 
sendiri buku mereka 

31 

32 

Bisnis patung perak bangkrut, Paulus diserang namun dilindungi walikota 

Paulus menulis surat untuk komunitas 

33 

 

34 

Paulus kembali ke Yerusalem yang masih radikal, mengajak semua orang masuk 
kuil, massa menyerang Paulus 

Paulus ditangkap dan dipenjarakan 

35 Paulus dibawa kapal dari Sisilia ke Malta, kapal hancur disambar petir dan badai 
hingga menabrak karang 

36 Paulus memasuki Roma sebagai tahanan namun disambut meriah 

37 Paulus dan Peter melayani di Roma 

38 

39 

Kaisar Nero membakar Roma 

Kaisar Nero menangkap dan menghukum mati Paulus dan Peter 

40 Paulus menulis surat terakhir 

41 Paulus dipenggal 
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NO KRONOLOGIS PERJALANAN PAULUS 

 Perlu dipertimbangkan kembali penyesuaian adegan yang mengandung unsur 
kekerasan berlebih untuk ditampilkan 

42 Kristen bertumbuh kuat, Romawi menjadi kristen 200 tahun kemudian 

Sumber: Hasil Pengabdian 

 

 
Sampai saat laporan ini ditulis, masih akan ada masukan dari pihak Gereja Kristen Indonesia 

Taman Cibunut untuk memberikan masukan mengenai penyempurnaan rancangan gambar dan 

tulisan pada kartu permainan. Masukan dan saran ataupun ralat, juga meliputi masukan dari 

pengabdian masyarakat terdahulu, yaitu mengenai: 

1. Papan Permainan/ Board/ Poster berupa peta Perjalanan Paulus dari hasil Pengabdian 

semester Genap 2017/2018, 

2. Penyempurnaan rancangan gambar pada kartu permainan, 

3. Penyempurnaan rancangan tulisan pada kartu permainan, 

4. Masukan lain-lain terkait user experience yang diperoleh oleh siswa sekolah minggu. 

 
Seluruh rancangan kartu permainan, dapat dilihat pada lampiran (ukuran print tidak 

sebenarnya). 



13  

BAB IV. ANGGARAN 
 

 

 

 

4.1 Biaya Pengabdian Honor Dosen dan Mahasiswa 

 
 

Ajuan biaya Pengabdian yang diajukan adalah senilai Rp. 3.185.000,00. Dengan pengelolaan 

dari tim pengabdi berupa biaya habis pakai senilai Rp. 560.000. Adapun perubahan personil, 

tidak mempengaruhi biaya habis pakai, tetapi mengurangi ajuan Honor senilai Rp. 775.000,-, 

dari Rp. 3.300.000,-, menjadi Rp. 2.625.000,- 

 
Berikut pada Tabel 4, tertera penggunaan pembiayaan kegiatan pengabdian perancangan kartu 

permainan Paulus: 

 
Tabel 4. Ajuan Pembiayaan 

 

Honor 
 

No. Nama Dosen Honor Jumlah 

1 Elizabeth, S.Sos., S.Sn., M.Ds Rp. 60.000 x 10 jam Rp. 600.000,- 

2 Miki Tjandra, B.Ds., M.Ds Rp. 60.000 x 10 jam Rp. 600.000,- 

3 I Nyoman Natanael, M.Ds Rp. 65.000 x 10 jam Rp. 650.000,- 

4 Peter Rhian Gunawan, M.Ds Rp. 60.000 x 10 jam Rp. 600.000,- 

6 Gracelyana Marshality Rp. 17.500 x 10 jam Rp. 175.000,- 

Total Rp.2.625.000,- 

 
Biaya habis pakai 

 

No. Nama Dosen Harga Jumlah 

1. Print A4 Hasil Desain (16 lembar) @ Rp. 5.000 Rp. 80.000,- 

2. Laminasi Panas untuk kartu (64 

lembar) 

@ Rp. 5.000 Rp. 320.000 

3. Material: Scan Gambar 32 gambar @ Rp. 5.000 Rp. 160.000 

Total Rp. 560.000 

Total Seluruh Biaya Rp. 3.185.000 

Sumber: Pelaksanaan Pengabdian 
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Demikian laporan final kegiatan pengabdian berjudul: Perancangan Kartu Permainan 

Perjalanan Paulus untuk siswa sekolah minggu usia 10-12 tahun, kami sampaikan. 

 

 

Bandung, 25 Februari 2019 

Ketua Pengabdi, 

 

 

 

 
Miki Tjandra, B.Ds., M.Ds 

640058 
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LAMPIRAN 
 

 
 

Berikut adalah ke – 42 desain kartu permainan Perjalanan Paulus yang telah dihasilkan pada 

pengabdian: 
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