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Gambar 1.6
Stippling, rangkaian nuansa gelap terang menggunakan bintik-bintik yang halus

(Sumber: Ching, Francis D.K. (2010) hal. 46)

Hal yang perlu diperhatikan saat menerapkan teknik arsir gelap terang ini
adalah nilai dari gelap terang itu sendiri, yang bisa menjabarkan sifat-sifat
permukaan seperti rata, melengkung, halus, maupun kasar. Perubahan
secara bertahap darigelap ke terang atau sebaliknya, biasa disebut dengan
istilah gradasi. Gradasi gelap terang ini sangat penting dalam penciptaan
gambar yang permukaannya melengkung, seperti permukaan silinder,
kerucut, bola, dan permukaan-permukaan organik lainnya. Sebaliknya
gradasi gelap terang kurang digunakan, dan digantikan dengan perubahan

13












TEKNIK DASAR MENGGAMBAR BENTUK

CARAMUDAHBELAJARMENGGAMBAR

Dalam rangka untuk memberikan pembelajaran cara-cara menggambar pada tingkat
dasar, baik untuk level umum, sekolah menengah atas, atau kalangan perguruan tinggi
seni rupa maka diperlukan sebuah buku yang dapat menjabarkan cara menggambar
secara runut, mudah dipahami, dan dapat diikuti oleh peserta didik. Untuk itu,
penjabaran materi cara menggambarnya dibuat secara bertahap, langkah demi
langkah agar mudah diikuti dan diterapkan pada karya gambar peserta didik. Selain itu
juga, objek gambar yang diterapkan dipilih sedemikian rupa, berurutan dari objek yang
termudah hingga tersulit. Penekanan cara menggambar pun juga dititikberatkan pada
struktur dan proporsi objek yang benar, dan dilanjutkan dengan penerapan arsiran

yang sesuai dengan karakter objek gambar. Diselingi sedikit cara-cara mudah membuat
bayangan benda pada bidang gambar.
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