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KATA PENGANTAR

BLESS-h-ED (Blender Learning Enviroment for Successful Study in higher Education) adalah
sistem yang menerapkan prinsip blended learning yang merupakan variasi antara pembelajaran
dengan e-learning dengan sistem pembelajaran tatap muka. Sistem tersebut menggunakan
teknik gamifikasi dalam pembelajaran blended learning untuk meningkatkan partisipasi
mahasiswa dalam blended learning. Adapun fitur-fitur utama daripada Bless-h-ED tersebut
yaitu tournament, leaderboard, livestream, forecasting dan beberapa fitur lain seperti contact
dan calender.
Buku Panduan ini tersusun atas 6 bagian yaitu:
1. Cara Instalasi Perangkat yang Diperlukan Bless-h-ED
Untuk dapat menjalankan Bless-h-ED secara lokal, dibutuhkan xampp dengan php
versi >=7.0, instalasi composer, instalasi database dan folder Bless-h-ED.
2. Roles, Login dan Register
Penjelasan tentang pembagian roles, login serta register dari setiap pengguna.
3. Fitur Utama Mahasiswa
Penjelasan tentang fitur utama untuk pengguna sebagai Mahasiswa.
4. Fitur Utama Dosen
Penjelasan tentang fitur utama untuk pengguna sebagai Dosen.
5. Fitur Utama Super Admin.
Penjelasan tentang fitur utama untuk pengguna sebagai Super Admin.
6. Skenario Program
Penjelasan mengenai skenario penggunaan dari program Bless-h-ED.
File panduan penggunaan Bless-h-ED tersedia juga dalam CD program, yaitu di dalam folder
Panduan. Diharapkan, dengan adanya buku panduan ini dapat membantu pengguna di dalam
menggunakan sistem Bless-h-ED.

Bandung, 1 Agustus 2018

Tim Penyusun
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1. CARA INSTALASI PERANGKAT YANG DIPERLUKAN
BLESS-HED

Perangkat lunak yang diperlukan oleh Bless-hED adalah:
1.1 Xampp

Xampp yang diperlukan haruslah memiliki versi php >=7.00
1. Salin File XAMPP file xampp-win32-7.0.29-0-VC14-installer yang sudah tersedia
pada folder AplikasiPendukung seperti pada gambar 1.1.

=]

"% xampp-win32-7.0.27-0-VC14-installer 280402018 %17 Anplication 123.521 KB

Gambar 1.1 File XAMPP

2. Double klik pada file “xampp-win32-7.0.29-0-VCl4-installer” untuk menjalankan
installer.
3. Jendela untuk setup akan muncul seperti pada gambar 1.2, klik next.

[Z] Setup 5 O bt
Setup - XAMPP

Welcome to the XAMPP Setup Wizard.

0 bitnami

« Back I Mext = Cancel

Gambar 1.2 Instalasi XAMPP

4. Pastikan semua komponen terinstall secara default seperti pada gambar 1.3.
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Mext when vou are ready to continue,

Apache
- 2] mysaL
FileZilla FTP Server
s /] Mercury Mail Server

= Prograrm Languages
i ] phpMyAdmin
Webalizer
Fake Sendmail

KAMPP-Installer -

< Back

Select the components you want to install; dear the components you do not want to install. Click

Click on & component to get a detailed description

| Next = I Cancel
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] setup - o x
Select Components I}rﬁf

Gambar 1.3 Instalasi XAMPP

Ingat dan pastikan lokasi penginstallan seperti pada gambar 1.4.

{5 Setup

Installation folder

Pleasze, choos

Select a folde

C: il,)(am|:np|

XAMPP Installer -

< Badk

Gambar 1.4 Instalasi XAMPP

Proses instalasi telah selesai, jalankan program dengan klik finish seperti pada gambar

L.5.
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« Back

Completing the XAMPP Setup Wizard

[¥] Do you want to start the Contral Panel now?

Setup has finished installing XAMPP on your computer.

7. Port

Gambar 1.5 Instalasi XAMPP

Saat XAMPP telah dijalankan, pastikan port yang anda gunakan pada bagian
Apache dan MySQL ketika digunakan secara default jika tidak ada aplikasi seperti
skype / teamviewer / dll yang menggunakan port 80 secara bersamaan. Jika port 80
telah terpakai maka anda terpaksa harus mengganti port yang ada terlebih dahulu ke
port 8080 atau yang lainnya. Tampilan XAMPP seperti yang tampak pada gambar 1.6.

M [main]

1 [main]

1 [main]
1 [main]
[mysql]

1 [mysql]

E! XAMPP Control Panel v3.2.2 [ Compiled: Mov 12th 2015 ]

XAMPP Control Panel v3.2.2
Medules
Service  Module PID{s) Portis) Actions
9595 3 ;
e 1924 il il
Ry SQL 9360 3306 | Stop Admin
FileZilla Start Admin
Mercury Start
Tomeat StE.lI't Admin

All prerequisites found

Initializing Modules

Starting Check-Timer

Control Panel Ready
Attempting to start MySQL app...

I [Apache] Attempting to start Apache app...
| [Apache] Status change detected: running

Status change detected: running

Config :
Config |
Config |
Config |

Config |

Logs
Logs
Logs
ngs

Legs

O x
7 config
() Metstat
B shel

| =} Explorer

- i
T+ Services

8. Install Soap Enable

Gambar 1.6 Control Panel XAMPP
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Pada xampp dengan menggunakan text editor dan melakukan perubahan pada
bagian C:\xampp\php\php.ini (Lokasi Default) dengan menghilangan “titik koma pada
bagian awal” seperti pada gambar 1.8 lalu cek extension dir mengarah pada lokasi
penginstallan yang tepat seperti pada gambar 1.7. Hal ini dilakukan karena untuk
melakukan login pada aplikasi menggunakan webservices yang dihubungkan dengan
SAT Maranatha, simpan perubahan yang ada.

I T3 extension dir="C:\xampp\php\ext" I

Gambar 1.7 SOAP

821 extension=php soap.dll
a22 sextension—php sockets.dil
823 sextension—php sglite3.dil
824 sextension—php tidy.dil
8235 sextension—php xmirpc.dil
826 sextension—php x=s1.d1l

Gambar 1.8 SOAP
9. Restart
Setelahnya kita hanya tinggal restart Apache dan MySQL pada xampp yang ada
dengan cara stop dan start kembali. Pengujian dapat dilakukan dengan mengetikan
localhost dibagian url bar pencarian di web browser kita masing-masing.

1.2 Composer

1. Salin file Composer-setup yang sudah tersedia pada folder AplikasiPendukung seperti
pada gambar 1.9.
ﬁ%’ Composer-Setup 28/04/2018 10:38 Application 748 KB
Gambar 1.9 Composer
2. Double klik pada file “Composer-Setup” untuk menjalankan installer.

3. Install Composer
13# Composer Setup - Cln_
Composer Setup

This will doverdoad and set up Composer 5o you can use it
easly from the conmand line.

Chek Mext to contirue, or Cancel to exit Setup

Nesit = LCancel

Gambar 1.10 Setup Composer
4. Lokasi Penginstallan
Pastikan lokasi penginstallan composer sesuai dengan lokasi xampp berada
C:\xampp\php\php.exe jika xampp berada pada local disk C: atau
D:\xampp'\php\php.exe jika xampp berada pada local disk D: seperti pada gambar 1.11.
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Selttings Check
Wi need o chedd your PHR and other setangs.

Choose the command dme FHP you want to use:
| Dsammpiphiph. exe w | Srowss,.
This b the PHF in your path. Chck Nexct to use it

shok || Mewts | | Gonet

Gambar 1.11 Lokasi Penginstalan
5. Selanjutnya, centang checkbox seperti pada gambar 1.12 jika anda menggunakan proxy
dalam proses pengembangan aplikasi tetapi jika tidak langsung klik tombol next saja.

Proocy Selttings )
Chooss if you nesd o uss & proxy.

[ lisa o praxy servar Uy connect 1o intemat.

Erber proay s

[ QB#;E I_ Mext -“w_'

Gambar 1.12 Composer Setup
6. Selanjutnya sistem akan memberikan penjelasan kembali mengenai lokasi
penginstallan untuk memastikan seperti yang tampak pada gambar 1.13.
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Ready to Install :
Setup is now ready to downioed Composer ard instal it on pour compuber

PHE wersion 5.6, 1
[T xammplphe e ]

Gambar 1.13 Composer Setup
7. Anda hanya perlu menunggu sekitar 1 menit untuk melakukan instalasi. Tampilan
instalasi tampak seperti pada gambar 1.14.

Gambar 1.14 Instalasi
8. Proses Selesai lalu klik finish seperti pada gambar 1.15
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= Composer Setup = ol
Completing Composer Setup

etup b ingtaled Composer on your computer
Usage: Open & ooenmant window and tyDe "oompo e

Gk Finish o ewt Setup

Vs ankine docmmen i3 ton

< Bark. Fint

Gambar 1.15 Instalasi Selesai
9. Pengujian Composer
Pengujian composer dengan menggunakan command promt hanya dengan mengetikkan
composer, jika proses installasi berhasil maka akan muncul tulisan composer seperti yang
tampak pada gambar 1.16.

o o stor: Command Frompt = H

Gambar 1.16 Pengujian Composer

1.3 Instalasi Database

1. Pastikan Apache dan MySQL pada XAMPP sudah di jalankan.
2. Buka browser dan masukan “localhost/phpmyadmin/” pada bar pencarian hingga
muncul seperti pada gambar 1.17.
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-'.,x. localhest £ 127001 [pl % 0

&~ & @Im{hm.-‘r-npvj'ndm:-1.*

phngAdmm N T Sogecr 127 0.001

el se |4 Databases | [ ] SOL |4, Status =Y Useraccounts | Export (o Import " Settings
Hecent! Favories
-

I Mew
:‘ ' ﬁ_:sm"fmbz:'m m o = Sewer connection collation & | ulfamba_unicode_ci v
#G > L
!

# ) mysql

CRE] parformance. schama
II_ 1 phpmyadmin
et 2

#.14 wgasbesarrpl &

&' Language §# = English |
4@ Theme' | pmanomme v
. Fonlsze | B2% v |

& More seftings

I Replication

4+ | Vaniables

Gambar 1.17 Database
3. Klik import pada menu bar seperti pada gambar 1.18.

= Charsets

4 Databases [ soL | & Status =9 Useraccounts |l Er.p:ml =l Import IJ’ d 4 §oat |

Gambar 1.18 Import

|4 Engines @ Plugins

4. Lalu klik Choose File dan pilih pada CD “AplikasiPendukung/Bless-hED.sql” seperti

pada gambar 1.19.

Mame Date moedified Type

D Bless-hED.sgl 730/2018 232 PM SOL File
ﬁ! Composer-Setup 282018 10:36 AM  Application
% xampp-win32-7.0.29-0-VC 14-installer 4/28/2018 917 AM Application

Gambar 1.19 Database Bless-hED.sql

Size
42 KB
TAL KR
123,321 KB

5. Setelah itu klik tombol Go seperti pada gambar 1.20 dan tunggu beberapa saat hingga

proses selesai.

| Dmamanes | ] SOL 4 FWN 8 Userpesouets  ee Expeft  of Impon | JF Geonge (| Beplicsion o Vorades T Oharsst g Engines . Phgee

|mporting into the current server

Eile to import.

Fae iy . Bz, Tprer
A coeasai Be's 1AM A M 6o 0 [fomath [cempreinion] Easnik agbeip

Enéwier yéur compuier | Ghonss Fie | cmetin sl [ T g

ou ey s deag and drop & He oo ary oegs,

Cremaiormet ol e Sl | @18

Parsial Import:
B AR T RSN 00 TN I e M SETRE S W 1 7S I PR NI K. CT7W o] o 8 T sy 3 o Bt TV, Airsens 1 5401 B4 i s |

Ehip {hie nurebes of g e (or GO0 Stetng fom e sl one: |0

Dther opfans

® Enasi miagh ko dis

Format:

s0L

YonpEtapeiic oyl
SOL cotipmibily niase | NOKE +
D0 ol e wr_Theseren R R v

Gambar 1.20 Go
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1. Klik folder Bless-hED yang ada pada CD seperti pada gambar 1.21.
Mame Drate modified Type Size
AplikasiPendukung /2672018 15T PM  File folder
Bless-hED 7272018 12200 AM  Filefolder

Gambar 1.21 Bless-hED

2. Copy folder Bless-hED tersebut kedalam direktori “C:\xampp\htdocs” jika xampp

berada di C: seperti pada gambar 1.22.
s ThisPC » Local Disk () » xampp » htdocs

Mame " Date modified Type

Bless-hED 6242018 £:43 PM File folder

img 5016/2018 10:41 AM  File folder

webalizer 5/16/2078 10:41 AM  File folder

xampp 516/2071810:41 AM  File folder
& applications.html 51172018 4:30 PM Chrome HTIML Dao...
i) bitnami.css 2272007 4:36 PM Cascading Style 5.
favicon.ico TAR201510:32 PM lecon
J index.php TAG20T3 1332 PM PHP File

Gambar 1.22 Bless-hED

Size

4KB
1KE
N KE
1KB

3. Masukkan link berikut didalam pencarian browser “localhost/Bless-hED” (case

sensitive) dengan tujuan mengecek apakah sudah terinstal atau belum. Jika sudah

muncul website seperti pada gambar 1.23 maka program sudah dapat dijalankan.

B Syram W g -

< D focahont

Fil ‘Appe P fnosi(s)-eress M) Sassomed Oy

Login Form

Gambar 1.23 Bless-hED
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2. ROLES, LOGIN DAN REGISTER

2.1 Roles

Pembagian roles pada aplikasi pengembangan Bless-hED adalah:
1 Super Admin

2 Mahasiswa

3  Dosen

2.2 Login

Login merupakan bagian awal user memasukkan data akun yang telah terdaftar pada
aplikasi, pada pemeriksaan pertama bagian login akan memeriksa user yang ada pada database
sistem terlebih dahulu, apabila tidak ditemukan maka sistem akan memeriksa pada database
SAT Maranatha dengan wdsl (web service description language) yang telah disediakan.
Tampilan login seperti yang tampak pada gambar 2.1.

o site? Create Account &

</> Course leaming System

Gambar 2.1 Login

1. Bagian username dengan menggunakan textboxt yang telah dilakukan proses validasi
data yang dapat dimasukkan hanya angka dengan jumlah karater maksimal yang
dimasukkan adalah 7 karakter

2. Password text yang akan menerima masukkan password dari user

3. Button untuk melakukan proses login jika berhasil maka user dapat masuk ke halaman
home, jika proses login gagal maka akan muncul peringantan.

4. Bagian link pada create account yang akan mengarahkan pengguna ke halaman register
untuk mendaftarkan akun yang baru dibuat, tetapi untuk dapat login nantinya
membutuhkan proses verifikasi dari superadmin terlebih dahulu.

Contoh:

(Superadmin)

Username : 1191965



Password : adminl12345

(Mahasiswa)

Username : 1472002

Password : mhs12345

(Dosen)

Username : 720721

Password : dosen12345
2.3 Register

THE FACULTY OF
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Register merupakan bagian untuk mendaftarkan akun yang akan digunakan oleh user dalam
proses login, tetapi setelah didaftarkan melalui bagian register ini harus divalidasi terlebih
dahulu oleh superadmin agar tidak ada orang lain yang mencoba untuk masuk ke aplikasi

menggunakan akun lain. Tampilan register tampak seperti gambar 2.2.

Fakuitas Teknologi Informasi

Prodi* S-1 Teknik Informatika

Kota Kelahiran®

Gambar* | Ghoose File | No file chosen
Alamal
Role * Mahasiswa

¥ouTube Channel 1D

Password*

Repeat Password =

Telephone #

" 20

T G R (o e e
</>Course Leaming System

10
11

12
13
14

15

16

17

Gambar 2.2 Register
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1) NRP textbox untuk memasukkan username unik yang akan digunakan nantinya pada proses
login, textbox berikut harus diisi sebelum melakukan submit data.

2) Name textbox untuk memasukkan nama pengguna yang harus diisi.

3) Email textbox validasi input bentuk email yang dideteksi dengan symbol (@ sebagai penentu

4) Confirm Email validasi email yang kita masukkan tidak salah dilakukan sinkronisasi
terhadap Email textbox pada nomor 3. Jika berbeda maka akan muncul peringatan.

5) Fakultas select box untuk memilih fakultas digunakan select box apabila nantinya muncul
pemilihan fakultas lain.

6) Prodi select box untuk memilih prodi / jurusan user

7) Gender radio button yang akan menentukan pilihan kita apakah user merupakan “Pria”
ataupun “Wanita” sebagai valuenya.

8) Kota Kelahiran dengan textbox yang wajib diisi sebelum melakukan pengiriman data
register.

9) Tanggal Lahir daterange picker yang dapat memilih tanggal ataupun dapat diisi dengan
tulisan langsung dengan format (DD-MM-YYYY)

10) Gambar dengan tipe file yang dapat disii dengan upload gambar tetapi bagian ini
merupakan bagian opsional yang dapat diisi ataupun tidak.

11) Alamat textbox untuk memasukkan alamat, wajib untuk diisi.

12) Role select box untuk memilih role antara mahasiswa ataupun dosen.

13) YouTube Channel ID merupakan textbox yang dapat digunakan untuk memasukkan data
channel id user yang memiliki youtube saja, maka pada bagian ini optional untuk diisi
maupun tidak.

14) Password untuk memasukkan data password kita yang nantinya akan dilakukan hashing
dengan MDS5 agar kerahasiaan data tetap terjaga.

15) Retype password agar kita melakukan konfirmasi password yang dimasukkan adalah benar
dan sama dengan password yang pertama kali kita telah masukkan pada bagian password.

16) Telephone merupakan bagian fextbox untuk memasukkan data alat telekomunikasi selular
kita.

17) About bagian textbox untuk mengisi data mengenai kita, tidak wajib diisi.

16
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3. FITUR UTAMA MAHASISWA

Fitur utama pengembangan Course Learning System Mahasiswa adalah:
3.1 Home

Tampilan home yang ada pada role mahasiswa dengan three-bar yang dapat memperlebar
dashboard navigation pada bagian kiri, dilengkapi dengan slider yang berfungsi secara circular
(loop) bagian awal dan akhir yang menyatu, serta fungsi timer pada slider agar bergerak setiap
2,5 detik sekali, untuk menggerakan slider dapat dilakukan dengan cara dislide ataupun dengan
penggerak indeks pada bagian bawah slider berupa titik dengan nomor indeks yang ada.
Tampilan home tampak seperti gambar 3.1

Joim with Us
I loie & Coreafiive SCwais

i e Gt sy el e o D e -

e

WA LT AT
o weels £ oamobile apolication (Oroscarmereing. testine, ess Fis)d

7
<

.
SRR NN

P 2328222405

Gambar 3.1 Home

1. ToDo List

To do list merupakan fitur bagi mahasiswa menambahkan daftar agenda pengingat apa
saja yang harus mereka lakukan , dibagian kanan sejajar dengan tulisan task todo yang telah
dibuat dapat kita hover untuk memunculkan tiga tombol yang berfungsi untuk
menghapus,mengedit,dan menandai apakah pekerjaan yang kita tambahkan sudah selesai
dilakukan atau belum jika sudah maka ketika tombol ditekan makan tulisan akan langsung
diberi garis untuk menandai bahwa pekerjaan yang dibuat sudah selesai dilakukan sebagai
penanda history.

Untuk menambahkan To do list, kita perlu mengisi textbox seperti pada gambar 3.2 dan
menekan tombol Add item disebelah kanan textbox yang seperti tampak pada gambar 3.3.

To Do List

Task TODO

{Mengerjakan Tugas

Gambar 3.2 Todolist

17
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o Add item

Gambar 3.3 Add Item
2. Profile

Profile merupakan fitur bagi mahasiswa untuk melihat profile dirinya serta dapat
melihat profil. Untuk dapat melihat profile ataupun /ogout dapat mengklik gambar dan
nama dari profile yang berada di pojok kanan atas hingga muncul seperti pada gambar 3.4.
Untuk dapat melihat profile klik Profile untuk logout klik Log Out.

A

” Elvina =
Profile
Log Out g

Gambar 3.4 Profile
3. User Profile

User Profile merupakan fitur untuk melihat detail dari profile masing-masing. Untuk
dapat mengedit profile user dapat memilih Edit profile seperti pada gambar 3.5.

User Profile

Gambar 3.5 User Profile
4. Update Profile

Update profile merupakan fitur bagi user untuk dapat mengedit profilenya jika ada
yang perlu diganti sesuai dengan keperluan masing-masing. Untuk penjelasan mengenai
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syarat-syarat pengisian sudah dijelaskan pada point 2.3 Register. Jika sudah selesai
mengedit data yang diperlukan lalu klik Update seperti pada gambar 3.6.

Update Account

Gambar 3.6 Update Profile

3.2 Contact

Fitur contact akan menampilkan isi profil dari mahasiswa seperti pada gambar 3.7 dan
dosen yang telah terdaftar seperti pada gambar 3.8.

® = @

®

Gambar 3.7 Contact Mahasiswa

Gambar 3.8 Contact Dosen
3.3 Calendar

Fitur yang akan menampikan kalender seperti pada gambar 3.9 yang diambil dari
google calendar untuk dipakai bersama dalam pencatatan jadwal bersama untuk role dosen
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yang terdaftar saja yang dapat menambahkan data agenda bersama. Pada role mahasiswa,
mahasiswa hanya dapat melihat jadwal yang sudah dibuat oleh dosen yang terdaftar.

srnRImE g M com
T [ PR T

Gambar 3.9 Calendar
3.4 Leaderboard

Leaderboard akan menampilkan peringkat dari 10 mahasiswa terbaik dengan perolehan
point terbanyak, diurutkan secara mengurut kebawah. Selain itu, kita juga dapat melihat seluruh
mahasiswa yang lain dengan menekan navigasi angka yang ada dibawahnya.

1. Leaderboard keseluruhan
Leaderboard keseluruhan menampilkan perolehan point mahasiswa dari setiap tournament
yang sudah diikuti seperti yang tampak pada gambar 3.10.

Total
Nama  NRP ¢ Emas {6 Paint) Perak (3 Paint) | Perungguu {1 Point) Paint

G|

i

w =
2 E =
oo |

Hode MK {2 Nama Mata Kuliah Dosen Aksi

NGO DASAR PEMROCRAMAN D b Mewali Ayub WMT

Gambar 3.10 Leaderboard
2. Leaderboard per mata kuliah
Jika user menekan tombol detail pada mata kuliah tertentu maka akan muncul leaderboard
untuk mata kuliah tersebut seperti yang tampak pada gambar 3.11.

aard

Total
Nama NRF Emasa (§ Point) Parak (3 Point] | Perungguu {1 Point] Paint

Gambar 3.11 Leaderboard per mata kuliah
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3.5 Tournament

Pada fitur tournament terdapat 3 pembagian yaitu Upcoming, Ongoing, dan Past
tournament.
1. Upcoming

Pada tab upcoming kita dapat melihat kumpulan tournament yang akan datang agar kita
dapat mendaftarkan diri terlebih dahulu dengan menekan tombol daftar untuk tournament yang
bersangkutan seperti yang tampak pada gambar 3.12. Setelah melakukan proses pendaftaran
maka dosen harus menyetujui terlebih dahulu sebelum dapat mengerjakan tournament.

Gambar 3.12 Upcoming Tournament
2. Daftar Tournament
Setelah user menekan tombol Daftar seperti pada gambar 3.11 maka user akan dapat
melihat detail dari tournament tersebut. Step 1 memperlihatkan poster, step 2 menjelaskan
tentang info tournament, step 3 menjelaskan jadwal tournament, step 4 menjelaskan tentang
pendaftaran dan tempat untuk peserta mendaftar tournament dengan menekan tombol Daftar
Sekarang seperti pada gambar 3.13.

H
-

]
=]
&

Gambar 3.13 Daftar Tournament
3. Ongoing
Pada tab ongoing kita dapat melihat kumpulan tournament yang sedang berlangsung
sekarang, kita dapat mengikuti tournament tersebut dengan menekan tombol Join yang tampak
pada gambar 3.14 ketika sudah terdaftar terlebih dahulu pada tab upcoming.

Gambar 3.14 Ongoing
4. Join Tournament
Setelah user menekan tombol Join seperti pada gambar 3.14 maka user dapat melihat
penjelasan mengenai cara mengisi tournament tersebut. Untuk dapat mengerjakan soal
tournament klik Yes seperti pada gambar 3.15.
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Gambar 3.15 Join Tournament
5. Soal Tournament
Pada bagian ini user dapat mengerjakan soal-soal yang ada pada tournament. Jika ingin
mengunci jawaban user dapat memilih answer. Jika ingin melihat jawaban yang sudah dijawab
dapat memilih tab answer list. Jika semua soal sudah selesai user dapat memilih terminate
untuk menyelesaikan tournament tersebut. Tombol reset berguna untuk menghapus jawaban
user.
a. Soal pilihan ganda
Tournament dengan soal pilihan ganda dapat diisi dengan mengklik salah satu radio
button yang ada dan mengklik tombol Answer seperti pada gambar 3.17. Untuk melihat
soal mana saja yang sudah di isi dapat mengklik Answer List seperti pada gambar 3.16.

Tournament-PG

1 azcass v oo [
U 0 23 5
Test1-PG ( Pilihan Ganda )
Soal2-PG
Contoh seal?

Gambar 3.16 Soal Tournament
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Gambar 3.17 Soal Tournament
b. Soal Isian
Tournament dengan soal isian dapat diisi dengan mengisi fext area yang ada dan
mengklik tombol Answer seperti pada gambar 3.19. Untuk melihat soal mana saja yang
sudah di isi dapat mengklik Answer List seperti pada gambar 3.18.

Tournament-isian

Fizsensn oo [

0d 2h Zim €2

Testi-Isian ( Isian )

Gambar 3.18 Soal Tournament
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Test1-Isian ( Isian )

Soal2-Isian

Gambar 3.19 Soal Tournament
c. Soal Isian Check
Tournament dengan soal isian dapat diisi dengan mengisi fext area yang ada dan
mengklik tombol Answer, untuk melihat soal mana saja yang sudah di isi dapat mengklik
Answer List, dan untuk dapat mengupload file dapat mengklik tombol choose file yang
ada seperti pada gambar 3.20.

T
[eration | 0d23h 55m 5

Tournament-isianCheck

T |

Testi-IsianCheck ( Isian Check )

Gambar 3.20 Soal Tournament
d. Soal Gabungan
Tournament dengan soal gabungan memiliki jenis soal pilihan ganda dan isian. Cara
mengisi soal pilihan ganda seperti yang sudah dijelaskan pada point 3.5 bagian a dan soal
isian dijelaskan pada bagian b. Tournament gabungan memiliki tombol pilihan pilihan
ganda dan isian seperti pada gambar 3.21.
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Soal1-PG
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Gambar 3.21 Soal Tournament

6. Answer List

Pada tab Answer List user dapat melihat seluruh jawaban dari soal-soal yang sudah
dijawab. Jika user ingin menyelesaikan tournament, user dapat menekan tombol terminate
seperti pada gambar 3.22.

Momor IE Judul Soal Jawaban Mahasiswa

1 Snal PG oo soal-1 b

=l

Gambar 3.22 Answer List

" Snalf P Caroh snal2

7. Tournament Scoreboard
Jika sudah terminate user dapat melihat nilai yang didapat seperti pada gambar 3.23.

Rank i Nama Solve Pain

1 1472002

Gambar 3.23 Tournament Scoreboard
8. Past
Pada tab past kita dapat melihat kumpulan tournament yang telah berlalu. Serta dapat
melihat detail dari tournament tersebut dengan menekan tombol detail. Tournament yang
terlihat disini adalah semua tournament yang ada baik yang kita ikuti ataupun tidak seperti pada
gambar 3.24.
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Gambar 3.24 Past
9. Detail
Detail dari past tournament merupakan tournament scoreboard seperti pada gambar 3.25
yang terdapat pada masing-masing tournament. Tombol terminate digunakan untuk
mengupdate point mahasiswa kedalam leaderboard.

Rank b Nama Salve Pein

1 1472002 o o

Gambar 3.25 Detail Past Tournament

3.6 Livestreaming

1. Livestreaming

Tampilan livestream merupakan fitur untuk /ivestreaming sehingga rekaman pembelajaran
dapat disimpan dan diikuti oleh mahasiswanya ketika sedang /ive dengan menekan tombol join
yang ada pada halaman utama video , disediakan juga jadwal serta tombol untuk subscribe
channel pembuat video seperti yang tampak pada gambar 3.26.
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Gambar 3.26 Livestreaming
2. Input
Pada tab input kita dapat memasukan URL dari youtube page kita, video embed, jadwal
streaming dan description. Youtube page dan Video embed dapat kita peroleh dari Youtube
channel yang kita miliki. Tampilan input seperti pada gambar 3.27.

Gambar 3.27 Input

3. Tutorial

Pada tab tutorial kita dapat mempelajari cara untuk melakukan livestreaming di youtube.
Untuk menjadi seorang creator di youtube membutuhkan waktu 1 hari untuk menunggu setelah
kita mendaftarkan diri. Tampilan tutorial tampak seperti gambar 3.28.
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Gambar 3.28 Tutorial

4. Channel Id
Pada tab channel Id akan terdapat dosen maupun mahasiswa yang sudah terdaftar dan juga

channel id yang mereka miliki seperti yang tampak pada gambar 3.29. Pengurutan berdasarkan
NRP.

o~
!

im0 ias

e iE

Gambar 3.29 Channel Id

5. Jadwal Livestream
Pada tab jadwal livestream kita dapat melihat jadwal berikutnya untuk livestreaming yang
telah dibuat oleh dosen maupun mahasiswa seperti yang terlihat pada gambar 3.30.
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Gambar 3.30 Jadwal Livestream

3.7 Forecasting

Forecasting adalah fitur untuk menebak gaya belajar mahasiswa. Untuk dapat mengetahui
hasilnya mahasiswa perlu mengisi beberapa pertanyaan yang diberikan dengan menekan radio
button yang ada seperti pada gambar 3.31.

1. Tampilan Awal
Tampilan awal forecasting jika kita belum mengisi survey gaya belajar mahasiswa seperti
pada gambar 3.31.

Tk

Gambar 3.31 Forecasting
2. Tampilan setelah mengisi survey
Tampilan forecasting jika telah melakukan survey akan menampilkan Teknik
pembelajaran sesuai dengan gaya belajar kita yang ditebak oleh survey sebelumnya seperti
yang tampak pada gambar 3.32.
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Gambar 3.32 Forecasting

3. Nilai mutu
Pada forecasting juga terdapat nilai mutu untuk menebak nilai kita agar tercapai nilai mutu

yang kita butuhkan agar mendapatkan nilai yang lebih baik. Angka yang dimasukan haruslah
bilangan bulat positif. Tampilan nilai mutu seperti yang tampak pada gambar 3.33

=

Total Nilai Akhir
80 A

Gambar 3.33 Nilai Mutu
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4. FITUR UTAMA DOSEN

Fitur utama pengembangan Course Learning System role Dosen adalah:
4.1 Home

Tampilan home awal dengan role dosen hanya menampilkan slider yang berisi gambar
dengan indeks nomor pada bagian bawah sebagai pengendali bagiannya seperti pada gambar
4.1. Slider ini bersifat auto yang membuat gambar akan terus berganti setiap 2,5 detik /slides,
alur gambar pun dibentuk circular sehingga bagian awal dan akhir menyatu.
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Gambar 4.1 Home

4.2 Calendar

Tampilan kalender yang menampilkan setiap agenda yang kita edit pada email
fakultasit@gmail.com seperti yang tampak pada gambar 4.2, hanya dosen saja yang akan diberi
akses untuk melakukan perubahan data pada kalender yang telah disediakan oleh gmail share
calendar.
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Gambar 4.2 Calendar

4.3 Leaderboard

Leaderboard akan menampilkan peringkat dari 10 mahasiswa terbaik dengan perolehan
point terbanyak, diurutkan secara mengurut kebawah. Selain itu, kita juga dapat melihat seluruh
mahasiswa yang lain dengan menekan navigasi angka yang ada dibawahnya.

1. Leaderboard Keseluruhan
Leaderboard keseluruhan menampilkan perolehan point mahasiswa dari setiap tournament
yang sudah diikuti seperti yang tampak pada gambar 4.3.
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Gambar 4.3 Leaderboard
2. Leaderboard per mata kuliah
Jika user menekan tombol detail pada mata kuliah tertentu maka akan muncul leaderboard
untuk mata kuliah tersebut seperti yang tampak pada gambar 4.4.
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Gambar 4.4 Leaderboard
4.4 Manage Tournament

Manage Tournament merupakan fitur bagi dosen untuk membuat tournament. Terdapat
dua tab yaitu Tournament List dan Create Tournament.
1. Tournament list
Tampilan awal akan menampilkan tournament list yang akan menampilkan seluruh isi
tournament yang telah dibuat sebelumnya dengan tombol aksi update dan delete seperti pada
gambar 4.5.

LITTLE

Gambar 4.5 Tournament List
2. Create Tournament
Tampilan create tournament untuk menambahkan tournament yang akan berlangsung
dengan beberapa field yang ada , untuk tanggal dan waktu dapat diisi secara manual ataupun
secara guid dengan menekan tombol kalender disamping fextbox untuk mengeluarkan tampilan
kalender yang berguna untuk memudahkan user memilih tanggal dengan dilengkapi
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pengecekan parent link dari waktu mulai terhadap tanggal tournament. Setelah selesai mengisi
user dapat mengklik submit seperti pada gambar 4.6.

Gambar 4.6 Create Tournament
3. Update tournament
Tombol update yang tampak seperti pada gambar 4.5. Digunakan untuk mengubah detail
dari tournament yang memiliki form yang sama seperti pada gambar 4.6.

4.5 Tournament

Pada fitur tournament terdapat 3 pembagian yaitu Upcoming, Ongoing, dan Past
tournament.
1. Upcoming : Merupakan bagian tournament untuk melakukan pendaftaran terlebih
dahulu sebelum mengikuti tournament seperti pada gambar 4.7.
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Gambar 4.7 Upcoming
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2. Ongoing : Merupakan bagian tournament yang akan menampikan tournament apa
saja yang sedang berlangsung pada hari yang telah ditentukan sebelumnya, lama
tournament yang telah ditentukan hanya untuk satu hari itu saja sehingga tidak disarankan
untuk membuat tournament dengan waktu pengerjaan yang cukup panjang hingga berhari—
hari. Tampilan on going seperti yang tampak pada gambar 4.8

Gambar 4.8 Ongoing
3. Past : Merupakan bagian fournament yang telah lewat untuk melihat bagian
tournament yang telah berlalu dengan tampilan scoreboard perolehan mereka seperti yang
tampak pada gambar 4.9.
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Gambar 4.9 Past
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4.5 Livestream

1. Livestreaming
Tampilan livestream merupakan fitur untuk livestreaming sehingga rekaman pembelajaran
dapat disimpan dan diikuti oleh mahasiswanya ketika sedang /ive dengan menekan tombol join
yang ada pada halaman utama video , disediakan juga jadwal serta tombol untuk subscribe
channel pembuat video seperti yang tampak pada gambar 4.10.

i m o Ix im |
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Gambar 4.10 Livestreaming
2. Input
Pada tab input kita dapat memasukan URL dari youtube page kita, video embed, jadwal
streaming dan description. Youtube page dan Video embed dapat kita peroleh dari Youtube
channel yang kita miliki seperti yang tampak pada gambar 4.11.
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Gambar 4.11 Input
3. Tutorial

Pada tab tutorial kita dapat mempelajari cara untuk melakukan livestreaming di youtube.
Untuk menjadi seorang creator di youtube membutuhkan waktu 1 hari untuk menunggu setelah
kita mendaftarkan diri. Tampilan tutorial seperti yang tampak pada gambar 4.12

flis |& [ ti+ [ie jm o K [mis G

oGe0

Gambar 4.12 Tutorial
4. Channel Id
Pada tab channel Id akan terdapat dosen maupun mahasiswa yang sudah terdaftar dan juga
channel id yang mereka miliki seperti yang tampak pada gambar 4.13. Pengurutan berdasarkan
NRP.
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Gambar 4.13 Channel Id

5. Jadwal Livestream
Pada tab jadwal livestream kita dapat melihat jadwal berikutnya untuk livestreaming yang

telah dibuat oleh dosen maupun mahasiswa seperti yang tampak pada gambar 4.14.

Gambar 4.14 Jadwal Livestream

4.6 Forecasting

Tampilan pada forecasting dosen yang akan menampilkan NRP, Nama, Gaya Belajar
anak seperti yang tampak pada gambar 4.15. Melalui tampilan ini diharapkan dosen dapat
melihat gaya belajar anak sehingga dapat diketahui cara mengajar seperti apa yang dianggap

lebih efektif dalam penggunaan metode ajar.
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Gambar 4.15 Forecasting
Tampilan untuk menghitung nilai mutu agar dosen dapat melakukan perkiraan terhadap
nilai mutu. Angka yang dimasukan haruslah bilangan bulat positif. Tampilan nilai mutu seperti
yang tampak pada gambar 4.16

= e

Total Nilai Akhir
80 A

Gambar 4.16 Nilai mutu
4.7 Bank Soal

Bank soal merupakan fitur bagi dosen untuk membuat soal-soal yang akan dibuat
tournament.
1. Create Bank soal
Tampilan untuk membuat satu paket banksoal dengan keterangan nama soal, jumlah soal,
tipe soal, dan bentuk soal yang memerlukan jawaban dengan case sensitive atau tidak. Klik
Submit jika sudah selesai mengisi yang tampak seperti gambar 4.17. Setelah mengklik Submit
maka soal akan berada di list bank soal seperti pada gambar 4.18.
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Gambar 4.17 Paket Bank Soal
2. List Bank soal
Tampilan list bank soal akan menampilkan kumpulan bank soal yang ada beserta 3 tombol
aksi yang berbeda seperti yang tampak pada gambar 4.18.

Gambar 4.18 List Bank Soal
2.1 Detail Bank soal
Tampilan dari detail bank soal pada paket soal seperti yang tampak pada gambar 4.18,
dengan aksi update dan delete. Tombol update untuk mengubah data paket bank soal, dan
delete untuk menghapus paket bank soal.

Gambar 4.19 Detail Bank
a. Tambah soal
Tambah soal merupakan fitur untuk menambahkan soal yang sudah ada sebelumnya
untuk ditambahkan kepada bank soal yang sedang dibuat seperti yang tampak pada
gambar 4.20.
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Gambar 4.20 Tambah soal
Untuk menambahkan soal baru (pilihan ganda maupun isian) dapat memilih
tab Tambah Soal PG/Isian lalu akan muncul list seperti pada gambar 4.21. User harus
mengisi beberapa field yang disediakan seperti soal yang dibentuk dalam textarea
sehingga nantinya akan ditampilkan secara <pre> pada bagian lembar pengerjaan.

Gambar 4.21 Tambah soal baru pilihan ganda
Tampilan untuk soal isian seperti yang tampak pada gambar 4.22.
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Gambar 4.22 Tambah soal baru isian
Tampilan untuk soal gabungan seperti yang tampak pada gambar 4.23 dengan dua
tipe soal yaitu pilihan ganda dan isian.

Gambar 4.23 Tambah soal baru gabungan

b. Salin soal

42



THE FACULTY OF

INFORMNATION
TCECHNOLOGY

Tampilan untuk melakukan salin soal dari paket soal yang telah ada sebelumnya
seperti yang tampak pada gambar 4.24.

Gambar 4.24 Salin Soal
2. Update bank soal
Tombol update yang tampak seperti pada gambar 4.18 digunakan untuk mengubah nama,
jumlah soal, tipe soal, presentase nilai dalam persen, jawaban mahasiswa, dan case sensitive
yang tampak seperti pada gambar 4.25.

£ 3

Gambar 4.25 Update bank soal

4.8 Registrasi Peserta

Registrasi perserta merupakan fitur bagi dosen untuk menambahkan peserta kedalam
tournament. Terdapat dua tab yaitu Registrasi dan Peserta Tournament.
1. Registrasi

Tampilan registrasi peserta yang menampilkan peserta yang sudah mendaftar dan menunggu
untuk diverifikasi oleh dosen dengan cara menekan tombol Add untuk memindahkan data
peserta yang ada pada bagian registrasi agar didaftarkan ke bagian peserta tournament dan
menghapus data pada bagian registrasi yang ada seperti yang tampak pada gambar 4.26.
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Gambar 4.26 Registrasi
2. Registrasi peserta
Dosen dapat menambahkan peserta yang sudah daftar sebelumnya dengan cara mengklik
tombol Daftarkan ke tournament. Dosen juga dapat menambahkan peserta yang sedang
mengambil mata kuliah tersebut dengan menekan tombol Add team seperti yang tampak pada
gambar 4.27.

Gambar 4.27 Registrasi

3. Peserta Tournament

Tampilan para peserta tournament yang sudah terdaftar dan dapat mengikuti fournament yang
ada, dengan mengklik tombol Detail pada tournament tertentu agar user dapat melihat peserta
dari tournament tersebut seperti yang tampak pada gambar 4.28.

Gambar 4.28 Peserta Tournament
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Gambar 4.29 Peserta Tournament

4.9 Check Jawaban Tournament

Check jawaban merupakan fitur bagi dosen untuk melakukan pengecekan terhadap
jawaban mahasiswa yang ada pada masing-masing tournament, jawaban mahasiswa beserta
gambar yang akan diperiksa terlebih dahulu oleh dosen dengan menekan tombol detail untuk
melihat secara detail peserta tournament tersebut yang telah menjawab seperti yang tampak
pada gambar 4.30.

Gambar 4.30 Check Jawaban Tournament
1. Detail Tournament
Tampilan detail dari pemeriksaan jawaban tournament dengan tipe soal isian check yang
harus diperiksa terlebih dahulu oleh dosen yang bersangkutan, dengan menekan detail jawaban
kita dapat melihat seluruh isi jawaban mahasiswa seperti yang tampak pada gambar 4.31 .

Gambar 4.31 Detail
Tampilan jawaban detail peserta tournament yang harus diperiksa terlebih dahulu,
jawaban mahasiswa berupa penjelasan dari jawaban maupun penjelasan gambar yang mereka
unggah dengan tampilan status awal adalah salah, untuk melakukan pemeriksaan dan jika
jawaban dianggap benar makan dapat menekan tombol benar setelah itu segera status akan
berubah menjadi benar seperti yang tampak pada gambar 4.32. Jika sudah yakin dengan
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pemeriksaan maka dosen dapat melakukan submit answer untuk dapat mengirimkan hasil

pemeriksaan ke scoreboard tournament.

Tourmament

Jawaban Peseria Tournarms
"

Titis Soal Jawalsan Mahaslswa Jawaban Gairitsar Milal

Soalt-Isin Chos anloh sou | ». L o

1al2- st s ontoh s 7 Ticlas Tampawen) -, A 50

Vi 2ol o

Supenn Ay

Gambar 4.32 Detail Jawaban

Ketetangan Ak Turmbial Ketstangan

Tk Baik

Tampilan modal dosen untuk terminate jawaban peserta dengan tipe soal isian check

seperti yang tampak pada gambar 4.33.

Gambar 4.33 Terminate Check
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S. FITUR UTAMA SUPER ADMIN

Fitur utama pengembangan Course Learning System role Admin adalah:
5.1 Manage User (User, Mahasiswa, Dosen)

Tampilan awal super admin yang tampak seperti gambar 5.1.

Gambar 5.1 Super Admin

Pada bagian ini ditunjukan dengan 3 tab user, mahasiswa, dosen:

- User merupakan bagian dari semua akun yang melakukan pembuatan akun pada
halaman register terlebih dahulu untuk mendapatkan konfirmasi dari superadmin
apakah akun tersebut memang lah mahasiswa ataupun dosen seperti yang tampak pada
gambar 5.1.

- Mahasiswa merupakan bagian yang menunjukkan setiap akun dengan role mahasiswa
yang datanya ada di database aplikasi seperti yang tampak pada gambar 5.2.

- Dosen merupakan bagian yang menunjukkan setiap akun dengan role dosen yang
datanya ada di database aplikasi seperti yang tampak pada gambar 5.3.

LTTTTE

Gambar 5.2 Super Admin
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Gambar 5.3 Super Admin

5.2 Slider

Bagian slider merupakan bagian yang mengatur tampilan slider yang ada pada halaman
home user mahasiswa maupun dosen seperti yang tampak pada gambar 5.4. Pada halaman
awal kita akan melihat 2 tab yaitu current poster yang menampilkan apa saja isi slider yang
ditampilkan, bagian tab kedua yaitu tambah poster yang akan menampilkan form
penambahan slider yang akan ditampilkan nantinya seperti yang tampak pada gambar 5.5.

Gambar 5.4 Slider Content

1. Select box Show untuk menampilkan jumlah data yang akan ditampilkan
(10/25/50/100)

2. Previous Next serta paginator pada bagian kanan bawah merupakan pengendali paging

3. Bagian header pada masing-masing headernya memiliki simbol pengurutan ascending
dan descending

4. Search box pada bagian kanan atas merupakan kotak untuk kita mengetikan kata kunci
untuk langsung dicari terhadap tabel data yang ada.

5. Tombol update untuk melakukan update data yang telah ada.

6. Tombol delete untuk menghapus data yang telah ada.
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Gambar 5.5 Add Slider
1. Title box yang akan dipakai untuk mengisi title pada slider yang akan kita tambahkan.
2. Gambar merupakan inputan file gambar untuk slider yang akan ditampilkan nantinya
pada bagain home awal.

5.3 Calendar

Fitur yang akan menampikan kalender yang diambil dari google calendar untuk dipakai
bersama dalam pencatatan jadwal bersama untuk role dosen yang terdaftar saja yang dapat
menambahkan data agenda Bersama seperti yang tampak pada gambar 5.6.

Takuasidgmail, com

- = MR Frerown 204 -

Gambar 5.6 Calendar
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1. Tombol Edit yang akan mengarahkan kita pada link pengeditan data yang harus
disinkronisasikan dengan login gmail terlebih dahulu.

2. Tombol Cetak untuk melakukan proses print pada jangka waktu tanggal yang ditetapkan.

Tombol minggu untuk melihat tampilan kalender dengan format minggu

4. Tombol bulan untuk melihat tampilan kalender dengan format bulan.

(98]

5.4 DKBS

Bagian untuk memasukkan data DKBS mahasiswa pada suatu periode dengan
menggunakan csv ataupun bentuk excel dengan header yang telah ditentukan sebelumnya,
untuk format header dapat diisi dengan data header seperti berikut:

(id, kodeMK, namaMataKuliah, nrp, nama, kelas, sks, hari, jamAwal, jamAkhir, nik, dosen,
ruangan)

Ataupun dapat kita isi dengan cara melakukan export pada data yang ada lalu tinggal
menghapus data yang ada dan menghilangkan kolom created at & updated_at

2
=/
]

HAE

Gambar 5.7 DKBS

1. Select box Show untuk menampilkan jumlah data yang akan ditampilkan (10/25/50/100)

2. Previous Next serta paginator pada bagian kanan bawah merupakan pengendali paging

3. Bagian header pada masing-masing headernya memiliki simbol pengurutan ascending
dan descending

4. Search box pada bagian kanan atas merupakan kotak untuk kita mengetikan kata kunci
untuk langsung dicari terhadap tabel data yang ada.

5. Tombol Import untuk memasukan data dalam jumlah besar dalam bentuk csv ataupun
excel, data yang dimasukkan haruslah unik dan bukan merupakan update data yang telah
ada sebelumnya.

6. Tombol Export untuk mengluarkan data dalam bentuk excel sebagai rincian data yang
ada.
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7. Tombol Delete untuk menghapus semua data yang ada pada tabel dkbs dengan cara

truncate sehingga index id yang semula bertambah secara increment dimulai kembali dari
awal
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6. SKENARIO PROGRAM

6.1 Cara membuat Tournament

1. Buat paket bank soal terlebih dahulu seperti pada point 4.7.

2. Mengisi butir-butir soal pada paket bank soal yang telah dibuat.

3. Jika soal sudah ada sebelumnya hanya tinggal menggunakan saja ketika memilih paket
soal apa yang hendak digunakan ketika membuat tournament seperti pada point 4.4.

4. Isi data pada form pembuatan tournament yang telah disediakan, validasi akan
berjalan pada textbox yang harus diisi datanya jika tidak ada peringatan berarti dapat
dikosongkan.

5. Jika berhasil makan akan muncul pesan pemberitahuan pada bagian bawah, bahwa
tournament berhasil dibuat dan akan memberikan pesan gagal ketika tournament gagal
dibuat.

6.2 Cara mengikuti Tournament

1. User dengan role mahasiswa mendaftarkan diri pada tournament yang ada di
upcoming tab seperti pada point 3.5.

2. User dengan role dosen masuk kebagian registrasi peserta untuk melakukan verifikasi
user yang akan mengikuti tournament dengan menekan tombol Add.

3. Peserta yang terverifikasi akan pindah ke tab peserta tournament yang telah disetujui
oleh dosen seperti pada point 4.8.

4. Mahasiswa dapat menunggu waktu fournament dimulai, jika sudah pada waktunya
maka mahasiswa dapat mengunjungi tab Ongoing untuk mengikuti fournament yang
sedang berlangsung seperti pada point 3.5.

6.3 Cara mengerjakan Tournament

1. Lembar pengerjaan tournament akan muncul setelah peserta terdaftar dan mengikuti
tournament yang ada pada ongoing tournament dengan menekan tombol join yang ada
seperti pada point 3.5.

2. Terdapat beberapa bagian pada lembar pengerjaan fournament bagian header yang
berupa info dan waktu pengerjaan, bagian soal yang akan menampilkan soal yang
telah tersedia beserta dengan paginator angka sebagai indeks untuk mengunjungi
setiap soal yang ada, dan bagian kolom jawaban mahasiswa.

3. Untuk pindah soal dapat dilakukan dengan menekan nomor pada bagian paginator,
ingat ketika menekan tombol answer berarti menyimpan jawaban saja dan tidak dapat
pindah kesoal selanjutnya untuk dapat berpindah hanya dapat dilakukan dengan
menggunakan paginator yang telah tersedia.

4. Jawaban yang salah dapat dirubah dengan cara menimpa jawaban yang ada
sebelumnya, untuk melihat jawaban yang telah kita jawab dapat kita lihat pada bagian
answer list yang berfungsi untuk melihat Aistory jawaban yang telah kita jawab.

5. Untuk terminate atau mengumpulkan jawaban akhir dapat kita temukan pada bagian
akhir soal ataupun pada bagian answer list yang dapat kita akses kapanpun.
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6.4 Cara melihat scoreboard Tournament
1. Sesaat setelah melakukan fterminate maka anda akan langsung dipindahkan ke
halaman scoreboard untuk melihat data hasil perhitungan fournament seperti pada

point 3.5.
2. Jika halaman scoreboard tertutup dapat kita lihat kembali pada halaman tournament

awal pada bagian tab Past (Tournament yang telah usai) seperti pada point 3.5.
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