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Di dalam suatu konsol playstation terdapat beberapa jenis Kekayaan 

Intelektual (KI) seperti hak cipta, merek dan lain-lain. Oleh karena permainan yang 
disediakan cenderung mahal, maka tidak jarang pengguna meminta jasa jailbreak, 

sehingga permainan tertentu dapat dimainkan tanpa biaya besar. Lebih parah, jasa 

jailbreak ini terbuka dan ditawarkan di mall atau tempat-tempat lain. Tujuan daripada 

penelitian ini adalah untuk mengetahui kualifikasi jailbreak konsol playstation sebagai 
suatu tindak pidana dilihat dari hukum Kekayaan Intelektual dan untuk mengetahui 

kualifikasi jailbreak konsol playstation sebagai suatu tindak pidana dilihat dari hukum 

Kekayaan Intelektual 
Metode penelitian yang digunakan dalam penelitian ini adalah penelitian 

yuridis normatif. Penelitian ini menggunakan bahan hukum primer berupa peraturan 

perundang-undangan, bahan hukum sekunder berupa kepustakaan hukum dan bahan 
hukum tersier seperti kamus hukum. Pengumpulan data dilakukan dengan langkah 

studi kepustakaan. Analisis data dilakukan secara deduktif, dengan menerapkan 

peraturan perundang-undangan yang bersifat umum pada fakta yang bersifat khusus. 

Hasil penelitian menyimpulkan bahwa pengaturan mengenai jailbreak konsol 
playstation sebagai suatu tindak pidana dilihat dari hukum KI termuat didalam 

Undang-Undang Hak Cipta dan Undang-Undang Merek, dimana terhadap tindakan 

jailbreak tersebut telah memenuhi unsur-unsur tindak pidana yang terkandung didalam 
Pasal 112 jo Pasal 52 Undang-Undang No. 28 Tahun 2014 tentang Hak Cipta dan Pasal 

100 ayat (1) Undang-Undang No 20 Tahun 2016 tentang Merek dan Indikasi 

Geografis, dan terhadap pertanggungjawaban daripada pemberi jasa dapat 
dipertanggungjawabkan sebagaimana diatur didalam UU Hak Cipta maupun UU 

Merek dan Indikasi Geografis, sedangkan pertanggungjawaban pengguna jasa dapat 

dipertanggungjawabkan sebagaimana diatur didalam Pasal 55 KUHP. Terhadap 

perusahaan video permainan khususnya Sony Corporation, agar tidak ada lagi tindakan 
jailbreak tersebut, alangkah baiknya jika delik aduan tersebut seharusnya dilakukan, 

agar memberikan efek jera terhadap pelaku. 
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In a playstation console there are several types of Intellectual Property (KI) 

such as copyrights, brands and others. Because the games provided tend to be 

expensive, it is not uncommon for users to request jailbreak services, so that certain 
games can be played without large fees. Worse, this jailbreak service is open and 

offered at malls or other places. The purpose of this research is to find out the 

playstation console jailbreak qualifications as a criminal act viewed from Intellectual 
Property law and to find out the playstation console jailbreak qualification as a 

criminal act viewed from Intellectual Property law. 

The research method used in this study is normative juridical research. This 

study uses primary legal materials in the form of laws and regulations, secondary legal 
material in the form of legal literature and tertiary legal materials such as legal 

dictionaries. Data collection is done by the library study step. Data analysis is done 

deductively, by applying general laws and regulations to specific facts. 
The results of the study concluded that the arrangement regarding the 

jailstation playstation console as a criminal act was seen from the KI law contained in 

the Copyright Act and Trademark Law, where the jailbreak action fulfilled the 
elements of criminal acts contained in Article 112 in conjunction with Article 52 Law 

No. 28 of 2014 concerning Copyright and Article 100 paragraph (1) of Law No. 20 of 

2016 concerning Trademarks and Geographical Indications, and accountability of 

service providers can be accounted for as stipulated in the Copyright Law and 
Trademark Law and Geographical Indications, while the accountability of users 

services can be accounted for as stipulated in Article 55 of the Criminal Code. For 

video game companies, especially Sony Corporation, so that there will be no more 
jailbreak actions, it would be nice if the complaint should be done, so as to provide a 

deterrent effect on the perpetrators. 
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