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ABSTRAK 

 

Matematika merupakan salah satu materi pelajaran yang penting yang diajarkan pada anak 
anak, antara lain Operasi hitung dasar seperti penjumlahan, pengurangan, perkalian dan 

pembagian. Karena setiap anak memiliki kemampuan yang berbeda, maka tidak jarang 

orang tua memasukkan anakanya ke tempat kursus, akan tetapi ada juga anak yang kurang 
beruntung yang tidak bisa membayar biaya kursus tersebut. Yayasan Mika Asih merupakan 

suatu organisasi penyedia layanan kursus gratis untuk anak kurang mampu secara 

keuangan. Yayasan Mika asih dalam kegiatan mengajarnya  menginginkan suatu metode 

yang dapat meningkatkan kemampuan dan motivasi belajar yang sekaligus menyenangkan 
anak, khususnya pada pelajaran matematika. Maka penulis akan membuat sebuah game 

edukasi matematika yang berisikan materi operasi hitung matematika dasar dan juga latihan 

soal menggunakan  metode lattice berbasis desktop. 

 

Kata kunci: Matematika, Kursus, Game, Lattice, Operasi Hitung.
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ABSTRACT 

 

Mathematics is one of many important subject which is learnt by children that consist of 
basic operation such as addition, subtraction, multiplication and division. Because every 

children has different ability to learn, some parent often letting their children to take study 

course, but there are some unfortunate children who can’t take the said course because of 
financial problem. Mika Asih Foundation is an organization that provide free study course 

services that helps the said unfortunate children. In their learning activities, Mika Asih 

Foundation wished for a method that improve student ability and motivation that also 

please the children, mainly on mathematics subject. So writer will make a desktop based 
mathematics education game which consist of lessons about basic mathematics operation 

and exercise using lattice method. 

 
Keywords: Mathematics, Courses, Game, Lattice, Mathematic Operation.
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