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ABSTRAK 

 

Lelang merupakan proses membeli dan menjual barang atau jasa dengan cara menawarkan 

kepada penawar, menawarkan tawaran lebih tinggi, dan kemudian menjual barang kepada 

penawar harga tertinggi. Aplikasi lelang ini adalah sebuah wadah untuk penjual maupun 

pembeli yang ingin melakukan lelang tanpa harus datang ke tempat pelelangan dan dapat 

dilakukan secara online. Barang yang dijual di aplikasi untuk saat ini adalah kendaraan 

bermotor karena penjual berasal dari bank. Aplikasi ini juga dibuat dalam aplikasi mobile 

android yang umum digunakan oleh masyarakat. Hasil akhir dari aplikasi ini akan 

dibagikan untuk beberapa tester untuk diuji apakah aplikasi ini berjalan dengan benar atau 

tidak. 

 

Kata kunci: Android, Lelang, Mobile, Penawaran 



 

vi 
Universitas Kristen Maranatha 

ABSTRACT 

 

Auction is a process to buy or sell goods or services in a way to offer to bidder, offer a 

higher offer and then sell a goods to the highest bidder. This auction aplication is a place 

for seller or buyer who want to do an auction without have to come to an auction place and 

can do the auction by online. This application is just selling motorcycle because the seller 

just from bank.  This aplication created in mobile android application which is coomon 

used by people. The final result of this application will share to some tester to be tested 

whether this application is running correctly or not. 
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Jenis Notasi/ Lambang Nama Arti 

UML 

 

Aktor Jenis orang yang 

berinteraksi 

dengan 

sistem.Actor hanya 

berinteraksi 

dengan use case 

tetapi tidak 

memiliki kontrol 

atas use case. 

 

 

 

 

Use Case Adalah gambaran 

fungsionalitas dari 

suatu sistem, 

sehingga customer 

atau pengguna 

sistem paham dan 

mengerti mengenai 

kegunaan sistem 

yang akan 

dibangun. 

 

 

Association  Menghubungkan 

link antar element. 

 

 

 

 

Sistem Yaitu ruang 

lingkup sistem itu 

sendiri 

 

 

 

Decisions 

points 

Menambahkan 

titik keputusan 

pada aliran kerja 

 

 

 

Start Menandakan awal 

mula alur 

 

 

 

End  Menandakan akhir 

alur 

BPMN 

 

Start Menandakan awal 

mula dari alur 

 

 

 

 

 

Activity Proses yang akan 

dilakukan 
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Gateway Mengontrol saat 

akan terjadinya dua 

proses yang akan 

dilakukan 

 

 

 

 

 

 

 

Pool Sebagai wadah 

untuk menampung 

proses yang akan 

terjadi 

 

 

 

 

End Menandakan akhir 

dari sebuah proses 

ERD  

 

 

 

 

Entitas Segala sesuatu 

yang dapat 

digambarkan oleh 

data 

 

 

 

Atribut Merupakan 

pendeskripsian 

karakteristik dari 

entitas 

 

 

 

Relasi  Menunjukkan 

adanya hubungan 

diantara sejumlah 

entitas yang 

berasal dari 

himpunan entitas 

yang berbeda. 


