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SIMPULAN DAN SARAN 

 

6.1 Simpulan 

Dari hasil sistem yang telah dirancang dan dibangun, berikut kesimpulan 

yang dapat saya berikan : 

 

1. Pembuatan sistem organizer event cosplay online telah berhasil dilakukan 

pada kerja praktek ini. 

2. Pihak perusahaan, dapat dibantu oleh sistem ini untuk melakukan pengaturan 

terhadap penyimpanan data yang lebih terorganisir dan proses pembuatan 

event yang terkomputerisasi dengan adanya fitur pembuatan event dan jadwal 

kegiatan event. 

3.  Sistem organizer event cosplay online ini dapat menjadi sarana bagi 

perusahaan untuk melakukan perincian data terhadap pengguna yang terdaftar 

pada sistem, juga data-data juri ,dan rekan eo yang bersangkutan. 

4. Perbandingan pada perhitungan nilai performa juri, didapatkan bahwa 

perhitungan dengan metode SAW lebih sederhana dibandingkan dengan 

perhitungan metode AHP yang lebih kompleks. Walaupun demikian, hasil 

perhitungan menunjukan peringkat yang sama pada kedua metode. Angka 

performa pada juri masing – masing metode yang berbeda diharapkan dapat 

meyakinkan konsumen dalam mengambil keputusan pemilihan juri cosplay. 

 

6.2 Saran 

Adapun saran untuk pengembangan mendatang adalah sebagai berikut : 

1. Perlunya penambahan data pada profil pengguna (konsumen) sehingga data 

yang diberikan kepada perusahaan dapat lebih rinci dan akurat dalam hal 

meningkatkan kualitas layanan terhadap konsumen. 

2. Untuk mengoptimalkan informasi pada pembuatan event, dianjurkan untuk 

melakukan pengembangan lebih lanjut pada fitur sistem rekomendasi juri agar 

nilai yang ditampilkan dapat terhitung sesuai dengan rating yang didapat dari 

konsumen. 




