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KATA PENGANTAR 

 

Puji syukur dan terimakasih kepada Tuhan Yang Maha Esa atas segala penyertaan-

Nya sehingga penyusunan laporan tugas akhir yang berjudul “Perancangan Media 

Interaktif Tentang Sejarah dan Cara Mengikat Totopong” dapat diselesaikan dengan 

baik. Selama menyelesaikan penyusunan tugas akhir ini penulis mendapatkan banyak 

bantuan dari berbagai pihak. Untuk itu penulis ingin mengucapkan terimakasih yang 

sebesar-besarnya kepada semua pihak yang turut membantu, khususnya : 

 

1. Ibu Irena Vanessa Gunawan, S.T., M.Com. selaku Dekan Fakultas Seni Rupa 

dan Desain, Universitas Kristen Maranatha. 

2. Ibu R.A. Dita Saraswati Priono Putri, M.Ds. selaku Ketua Program Studi S-1 

DKV, Fakultas Seni Rupa dan Desain, Universitas Kristen Maranatha. 

3. Bapak Hendra Setiawan, BFA., MA selaku Koordinator Tugas Akhir Fakultas 

Seni Rupa dan Desain Universitas Kristen Maranatha. 

4. Ibu R.A. Dita Saraswati Priono Putri, M.Ds. Dan Ibu Puspita Yuli Pradita, M. 

Pd., selaku dosen pembimbing Tugas Akhir yang telah memberikan waktu, 

saran dan segala masukan juga motivasi dalam pengerjaan Tugas Akhir ini. 

5. Orang tua dan keluarga yang selalu memberikan bantuan moral dan material. 

6. Pihak Dinas Pariwisata dan Komunitas Iket Sunda yang sudah membantu 

memberikan informasi tentang “Rebo Nyunda” dan Totopong yang berguna 

untuk perancangan Tugas Akhir 

7. Teman-teman IT Christian Stevanus yang sudah membantu merancang media 

website dan game dalam hal teknis secara IT 

8. Teman-teman seperjuangan, Daniel Sandi, Zahra Aulia, dan Muhammad Keefe 

yang telah membantu penulis dalam berdiskusi Laporan Tugas Akhir. 

 

Penulis berharap semoga laporan tugas akhir ini dapat berguna bagi pembaca. Penulis 

juga menyampaikan permohonan maaf yang sebesar-besarnya jika ada kesalahan kata 

dan perbuatan selama perancangan Tugas Akhir ini. 
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Akhir kata Penulis dengan tangan terbuka besedia menerima kritik dan saran guna 

melengkapi laporan ini agar menjadi lebih baik. Semoga laporan ini dapat bermanfaat 

bagi pembaca. 

 

Bandung, 27 Mei 2019 
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