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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

5.1  Kesimpulan  

 

Berdasarkan hasil penelitian dan analisa penulis bahwa kurangnya pengaruh 

pengusaha muda kreatif yang ingin berkecimpung di dunia kuliner tradisional menjadi 

salah satu penyebab kurangnya minat anak usia dini Jawa barat terhadap cemilan 

tradisonal tersebut. bisa dikatan sebagian besar hasil penelitian menyatakan bahwa 

anak usia dini jawa barat jauh lebih menyukai camilan moderen dibandingan dengan 

tradisional, yang dikarenakan faktor keragaman rasa, tampilan dan praktisnya kemasan 

dari camilan tersebut. kurangnya informasi mengenai cemilan tradisional ini pun 

menjadi salah saktu faktor yang sangat mempengaruhi kurangnya minat terhadap 

cemilan tradisional. Untuk itu game ini di buat dengan harapan dapat menjadi media 

kreatif pembentuk awareness generasi muda jawa barat maupun profinsi lainya, 

sehingga kudapan khas jawa barat dapan dikenal lebih dalam oleh anak usia dini serta 

disukai dan tidak tengelam oleh keuatnya arus moderenisasi yang lambat laun 

menghapus banyak jati diri bangsa. 

 

5.2  Saran  

 

Program-program kreatif mengenai kultural harus menjadi salah satu fokus dari 

pemerintah, merangkul pengusaha kreatif, konten kreatif hingga media kreatif maker 

akan sangat membantu untuk melestarikan budaya bangsa, karena salah satu hal yang 

dapan mengalahkan arus budaya barat adalah membuat semua hal kebudayan terutama 

camilan dalam fokus laporan ini menjadi lebih menarik dan beragam. 

 


