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PERANCANGAN MEDIA EDUKASI MORAL CERITA FABEL UNTUK
ANAK GENERASI ALPHA

Oleh
Martina Rizka Yanita
NRP 1564071

Mendidik anak yang sejak lahir telah mengenal teknologi bukan hal yang mudah.
Anak generasi Alpha tetap harus diberikan edukasi moral, mulai dari keluarga hingga
lingkungan sekitar. Mereka juga tidak boleh dijauhkan dari teknologi agar tidak
tertinggal jaman. Oleh karena itu, dibutuhkan suatu media edukasi gabungan media
digital dan non- digital untuk pembelajaran moral yang melibatkan peran orang tua
di dalamnya. Penelitian dilakukan dengan memberikan kuesioner kepada orang tua,
wawancara dengan psikolog anak dan guru TK, observasi anak TK, dan studi
pustaka. Komunikasi yang digunakan berupa panduan bagi orang tua mengenai
pembahasan cerita, pesan moral, dan kiat bercerita dalam bahasa Indonesia. Konsep
perancangan ini menggunakan pendekatan kreatif berupa tokoh yang memiliki
karakteristik menyerupai target agar target mudah membayangkan dirinya sebagai
tokoh di dalam cerita. Karakter memiliki ciri khas Indonesia seperti Buaya yang
menggunakan kain batik dan menyukai jajanan pasar. Media yang digunakan adalah
activity book dan animasi yang diakses di gadget. Penanaman moral untuk generasi
Alpha harus dilakukan sejak dini sebagai modal dasar anak hingga dewasa. Fabel
sederhana dan tokoh dengan karakteristik target efektif dalam menanamkan moral.
Activity book melibatkan peran orang tua dapat mempererat hubungan orang tua dan
anak sekaligus menanamkan moral melalui ceritanya.
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ABSTRACT

EDUCATION MEDIA DESIGN OF FABLE MORAL FOR
ALPHA GENERATION CHILDREN

Submitted by
Martina Rizka Yanita
NRP 1564071

Educating children who from the beginning have known technology is not easy.
Alpha generation children must still be given moral education, starting from the
family to the surrounding environment. They also should not be kept away from
technology so as not to lag behind. Therefore, a combination of digital and non-
digital media is needed for moral learning involving the role of parents in it. The
study was conducted by giving questionnaires to parents, interviews with child
psychologists and kindergarten teachers, kindergarten observation, and literature
study. The communication used is in the form of a guide for parents regarding
discussion of stories, moral messages, and tips on telling stories in Indonesian. This
design concept uses a creative approach such as a character that has the
characteristics of a target so that they are easier to imagine himself as the character
in the story. Characters have Indonesian characteristics like Crocodile that use batik
cloth and love market snacks. The media used are activity books and animations that
are accessed on the gadget. Moral education for the Alpha generation must be done
early as a base of children to adults. Simple story of fables and characters with
target characteristics are effective in instilling morals. Activity book involves the role
of parents can strengthen the relationship between parents and children while
instilling morals through the story.
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