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Hand Gliding atau lebih dikenal dengan nama Gantolle merupakan cabang olahraga dirgantara yang 

baru masuk dan berkembang di Indonesia pada tahun 1970-an. Selain itu, Gantolle juga merupakan 

olahraga yang bersifat rekreasi (sport tourism) yang banyak menarik minat orang untuk mengikutinya, 

terbukti dari munculnya individu yang menyediakan jasa wisata yang mendorong peningkatandevisa 

pendapatan daerah dan membuka lapangan kerja baru. Namun, potensi tersebut tidak didukung dengan 

sumber daya manusia yang memadai. Maka dari itu, tujuan perancangan ini untuk memberikan 

informasi kepada siswa dan memperkenalkan kepada masyrakat dengan media visual yang informatif. 

 

Konsep komunikasi yang akan digunakan adalah memberikan informasi lengkap seputar aktivitas 

olahraga Gantolle dan seputar acara yang akan diselenggarakan. Hal ini diharapkan mampu 

menginspirasi masyarakat dan mengenal lebih dalam tentang olahraga Gantolle. Konsep kreatif yang 

akan digunakan adalah menggabungkan antara foto dan typeface dengan menggunakan gaya visual 

dan elemen yang menarik serta unik yang berhubungan dengan unsur-unsur Gantolle dari berbagai 

sudut secara portrait maupun landscape. Konsep media yang akan digunakan adalah dengan media 

utama website yang dapat diakses dimanapun dan kapanpun dengan praktis dan mudah. Media 

pendukung lainnya adalah handbook untuk mempelajari teknik terbang menggunakan Gantolle, Media 

Sosial, Media Luar Ruang, dan Gimmick. Maka dari itu, dengan adanya perancangan ini, Gantolle 

menjadi olahraga rekreasi baru yang ada di Indonesia dan media website yang dirancang menampilkan 

informasi yang jelas dan lengkap dan diharapkan dapat memberikan pemahaman serta pembelajaran 

kepada masyarakat. 

Kata kunci: Buku, Gantolle, Media Informasi,Media Pembelajaran, Website, 
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Hand Gliding or better known by the name of Gantolle is a branch of aerospace sports that is newly 
entered and developed in Indonesia in the 1970 's. In addition, Gantolle is also a sport of recreational 
(sports tourism) that many interesting People's interest to follow it, proved from the emergence of 
individuals who provide travel services that encourage the increase of foreign revenue and open new 
employment. However, such potential is not supported by adequate human resources. Therefore, the 
purpose of this design is to provide information to the students and introduce to the society with 
informative visual media. 

The concept of communication to be used is to provide complete information about the sport activities 
of Gantolle and about the events to be held. It is expected to inspire people and get acquainted with 
the sport of Gantolle. The creative concept that will be used is combining photos and typefaces using 
visual styles and interesting and unique elements that relate to the elements of Gantolle from various 
angles in portrait and landscape. The concept of media to be used is with the main media website that 
can be accessed anywhere and anytime with practical and easy. Other supporting Media is a 
handbook to learn the techniques of flying using Gantolle, social Media, outdoor Media, and 
Gimmick. Therefore, with this design, Gantolle became a new recreational sport in Indonesia and 
media website that is designed to display clear and complete information and is expected to provide 
understanding and learning to Community. 

Keywords: Books, Gantolle, Media information, Media Learning, Website 
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