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ABSTRAK 

 

Edutainment Playground adalah tempat di mana anak-anak dapat bermain dan juga 

dapat merangsang sensorik dan motorik pada tubuh anak. Setiap fasilitas memiliki 

manfaat dan kegunaannya sendiri. Fasilitas tersebut digunakan sesuai usia yang 

ditentukan sehingga anak-anak dapat bermain dengan aman dan nyaman. Selain 

Playing Area di mana anak-anak dapat bermain ada juga Reading Area, yang 

merupakan area di mana anak-anak dapat membaca buku. Edutainment Playground 

juga memiliki fasilitas workshop yang dapat membantu anak-anak menyalurkan 

kreativitas mereka. Fasilitas terakhir adalah kafe yang dapat dinikmati oleh masyarakat 

umum, di dalam kafe terdapat Kids Corner di mana anak-anak dapat bermain dan juga 

menikmati makanan. Desain ini didasarkan satu konsep berjudul Coastal Surface 

Wave. Permukaan laut adalah bidang yang kompleks dengan pola yang selalu berubah 

(Garrison, 1993). - Penjelasan di atas dapat disimpulkan dengan satu kata yang 

memiliki kesamaan dengan pertumbuhan dan sifat anak yaitu Dinamis. Konsep 

tersebut diterapkan melalui desain interior dan furnitur. 

 

Kata Kunci : Anak, Edutainment Playground, Motorik, dan Sensorik 
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ABSTRACT 

 

Edutainment Playground is a place where children can play and also can stimulate 

sensory and motoric on the child’s body. Each facility has it own benefits and uses. 

The facilities are used according to the prescribed age so that children can play safely 

and comfortably. Other than Playing Area where children can play there is Reading 

Area, which is an area where children can read books. Edutainment Playground also 

has workshop facilities that can help children channel their creativity. The last 

facilities is a cafe that can be enjoyed by the general public user, inside the cafe there 

is a kids corner where children can play and also enjoy the food. This design is based 

one a concept entitled Coastal Surface Wave. Sea level is a complex field with ever-

changing patterns (Garrison, 1993). - The above explanation can be concluded with 

one word that has similarities with the growth and nature of the child. The word is 

Dynamic. The concept applied through the desain of the interior and furniture. 
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