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DAFTAR PUSTAKA 
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Cara Menampilkan Barang di Toko Retail Agar Menarik Minat Pengunjung 
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minat-pengunjung.html 

Terbit: 12 November 2014 (Diakses pada tanggal 3 November 2018) 

Cara Menerapkan Warna Pastel Agar Tak Berlebihan 

http://media.rooang.com/2018/03/trik-dan-cara-menerapkan-warna-pastel/ 

Niyasyah. Terbit: 28 Maret 2017 (Diakses pada tanggal 3 November 2018) 

Daftar Genre Video Game Beserta Penjelasannya 

https://dailysocial.id/post/jenis-genre-game 
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Bayu D.Wicaksono (Diakses pada tanggal 3 November 2018) 
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Iskandar. Terbit: 9 Oktober 2017  (Diakses pada tanggal 3 November 2018) 
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Metode penggunaan Pencahayaan Berdasarkan SNI 
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Pengertian Rekreasi dan Jenis Rekreasi 

http://www.pengertianahli.com/2014/03/pengertian-rekreasi-dan-
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Jay B Nash (Diakses pada tanggal 28 September 2018) 

Pengertian Warna Pastel dan Contohnya 

https://www.grafis-media.website/2016/07/pengertian-warna-pastel-dan-
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(Diakses pada tanggal 3 November 2018) 
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Astrid Kusumowidagdo (Diakses pada tanggal 3 November 2018) 
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Teknik Display Produk 
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