ABSTRAK

PERANCANGAN INTERIOR KAFE DAN RETAIL EXPLORE OF CHUPA
CHUPS DENGAN KONSEP “DAISY”

Chupa Chups pada saat ini masih sangat dikenal oleh banyak masyarakat
bahkan Chupa Chups di juluki dengan “king of lolipop” karena masih bertahan dan
masih diproduksi produknya oleh hampir seluruh negara sampai saat ini sudah
berjalan selama enam puluh tahun lamanya. Perkembangan dalam segi inovasi
produk yang terus maju menjadikan sebuah produk Chupa Chups semakin beragam.
Pada awalnya Chupa Chups yang berfokus dengan produk lolipopnya saja kini sudah
sangat beragam dalam produknya, seperti pada produk permen Chupa Chups
memiliki beberapa jenis permen, produk aksesoris yang beragam, produk fashion

wanita dan laki-laki, produk makanan dan minuman, dan produk makeup.

Explore of Chupa Chups memberikan suasana baru untuk tempat hiburan
bagi keluarga yang menghabiskan akhir pekannya untuk berlibur. Bandung yang
menjadi lokasi tempat Explore of Chupa Chups, karena Bandung merupakan kota
yang paling banyak diminati oleh keluarga untuk berlibur dan juga Bandung
merupakan tempat kuliner dan berbelanja yang sangat beragam. Pengunjung yang
datang ke Explore of Chupa Chups dapat menikmati berbagai fasilitas diantaranya
adalah Cafe, Retail Candy, Retail Aksesoris, Retail Fashion, Retail Makeup, Mini

Teater, Mueseum Diorama, dan Playground.

Tema dari perancangan ini adalah Explore of Chupa Chups yang dimaksud
adalah berjelajah bagi pengunjung yang datang untuk mengetahui dan menikmati
segala produk dan suasana yang terdapat di Explore of Chupa Chups. Konsep yang
digunakan adalah bunga “Daisy” yang terinspirasi oleh seniman asal Spanyol yang
merancang logo Chupa Chups yaitu Salvador Dali, merancang logo dengan bentuk
bunga Daisy yang memiliki karakter Bright, Cheerful, and Unique. Karakter tersebut

menjadi landasan desain dalam setiap ruang yang ada di Explore of Chupa Chups ini.

Universitas Kristen Maranatha | i



Explore of Chupa Chups dapat dinikmati dan dikunjungi oleh semua orang baik

gender laki-laki dan wanita, anak-anak, orang dewasa, dan semua kalangan.

Maka dari itu, tujuan dari perancangan yang penulis lakukan ini adalah untuk
membuat tempat hiburan, berbelanja, dan kuliner untuk keluarga yang menampilkan
beberapa fasilitas yang dapat dinikmati. Explore of Chupa Chups ini juga dapat
menjadikan tempat bernostalgia untuk para pengunjung yang telah lama menikmati
permen lolipop buatan Chupa Chups ini dengan menampilkan sejarah video
perkembangan Chupa Chups dari dulu hingga sekarang. Dan berdasarkan
perancangan desain nantinya diharapkan dapat dinikmati dan menjelajah pada setiap

produk Chupa Chups yang semakin berkembang dan beragam.

Kata kunci : Chupa Chups, hiburan, keluarga

ABSTRACK

INTERIOR DESIGN OF CAFE DAN RETAIL EXPLORE OF CHUPA
CHUPS WITH “DAISY” CONCEPT

Chupa Chup is still very well known by the public even though Chupa Chups
dubbed "king of lollipops" still survives and still produces its products by most
countries until now it has been running for sixty years. Developments in terms of
product innovation that continue to progress make Chupa Chups products more
diverse. Chupa Chups, which initially agreed with its lollipop products, are now very
diverse in its products, as in Chupa Chups candy products have various types of
sweets, various accessories products, women's and men's fashion products, food and

beverage products, and makeup products.

Explore of Chupa Chups provides a new atmosphere for entertainment
venues for families who spend their weekends on vacation. Bandung is the location
of the Explore of Chupa Chups, because Bandung is a city that is most in demand by
families for vacations and also Bandung is a very diverse culinary and shopping

place. Visitors who come to Explore of Chupa Chups can enjoy various facilities
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including Cafe, Candy Retail, Accessories Retail, Fashion Retail, Makeup Retail,

Mini Theater, Mueseum Diorama, and Playground.

The theme of this design is Explore of Chupa Chups which is meant to roam
for visitors who come to know and enjoy all the products and atmosphere found in
the Explore of Chupa Chups. The concept used is the "Daisy" flower inspired by
Spanish artists who designed the Chupa Chups logo, Salvador Dali, designed a Daisy
flower logo that has the characters Bright, Cheerful, and Unique. This character is
the basis of design in every space in the Explore of Chupa Chups. Explore of Chupa
Chups can be enjoyed and visited by everyone, both male and female, children,

adults and all walks of life.

Therefore, the purpose of the design that the author is doing is to create a
place of entertainment, shopping, and culinary for the family which features several
facilities that can be enjoyed. Explore of Chupa Chups can also make a nostalgic
place for visitors who have long enjoyed Lollipop made by Chupa Chups by
displaying a history of the development of Chupa Chups from the past until now.
And based on the design of the design, it is hoped that it can be enjoyed and explored
every Chupa Chups product that is growing and diverse.

Keywords: Chupa Chups, entertainment, family
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