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Indonesia memiliki berbagai macam budaya yang unik. Dari makanan, bangunan, 

lagu dan lain–lain. Salah satu budaya yang identik dengan Indonesia adalah batik. 

Batik Pekalongan termasuk dalam batik pesisir, merupakan pencampuran dari 

Tiongkok, Belanda, dan Jawa. Menjadikan Pekalongan memiliki keunikan tersendiri 

yang tidak dimiliki oleh yang lain. Batik Pekalongan sudah ada semenjak tahun 

1850. Dan kota Pekalongan disebut sebagai kota batik karena produksi dan keunikan 

yang dimilikinya. Namun banyak anak muda Indonesia yang tidak mengetahui 

tentang batik Pekalongan. Oleh karena itu, mengenalkan batik Pekalongan dengan 

media yang menyenangkan dengan membuat dalam bentuk board game. Dengan 

perancangan ini diharapkan anak muda Indonesia menjadi lebih mengetahui tentang 

batik Pekalongan dan lebih tertarik untuk menjaga budaya sendiri. 
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Indonesia have many unique culture. From food, building, folk songs and many 

other. One of culture that will we remember when mention Indonesia is batik. Batik 

Pekalongan categorized in batik pesisir, and consists from Chinese, Netherland and 

Java. Because berbagai macam budaya yang unik. From food, buildings, songs and 

others. One culture that is synonymous with Indonesia is batik. Pekalongan batik is 

included in coastal batik, a mixture of China, the Netherlands, and Java. Making 

Pekalongan unique that others don't have. Pekalongan Batik has been around since 

1850. And Pekalongan city is called the city of batik because of its production and 

uniqueness. But many Indonesian young people do not know about Pekalongan 

batik. Therefore, introducing Pekalongan batik with fun media by making it in the 

form of a game board. With this design, it is expected that Indonesian youth will 

become more aware of Pekalongan batik and more interested in maintaining their 

own culture. 
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