BAB 5
SIMPULAN DAN SARAN

51 Kesimpulan

Perancangan interior gedung BreadCourse, RetailandBakery merupakan suatu
rangkaian proses yang kompleks di mana melibatkan banyak aspek dan fasilitas di
dalamnya. Di antaranya adalah mempertimbangkan bagaimana cara merancang
BreadCourse, RetailandBakery yang bisa memenuhi user dan pengunjung dengan
memikirkan fungsi, desain dan kebersihan.

Melalui perancangan BreadCourse, RetailandBakery ini, penulis dapat
memahami dan mengerti mengenai cara menyederhanakan sesuatu yang kompleks
menjadi lebih menarik, edukatif dan namun tetap mempertahankan atau tanpa
menghilangkan prinsip awal dari desain tersebut. Penulis dapat mengerti bagaimana
cara menggabungkan sejarah, ilmu pengetahuan dengan konsep desain ruangan
tematik yang dapat sebagai sarana edukatif untuk pengunjung. Pemahaman tentang
material-material yang aman dan mudah dibersinkan seperti marble dengan
perpaduan warna yang menciptakan pattern beragam namun berkesan classy yang
dapat menciptakan suasana ruang yang menarik. Dengan penggunaan ac, exhaust dan

grill dapat mengatur sirkulasi dan membantu menjaga sirkulasi udara terap sehat.

Penerapan konsep InstantandCreamYeast dengan temaBread Making Process
ini merupakan konsep yang mengambil filosofi dari bahan dasar penting dalam
membuat roti, beserta step pengerjaannya sebelum menjadi roti. Seiring
berkembangnya zaman roti yang dihasilkan pun beragamdanberbagaibentuk,
sehingganuansaataugaya yang diambildalamperancangan kali iniialahkontemporer.

Dengan adanya BreadCourse, RetailandBakery yang  berkonsep

Instantandcreamyeast ini diharapkandapat menjadi sarana wisata baru yang mampu
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mengedukasi dan menyediakan kebutuhan masyarakat seputar barang dan bahan

kebutuhan membuat roti.

5.2 Saran

MelaluiperancanganBreadCourse, RetailandBakeryinimakadidapatkanbeberapa
saran yang disampaikandalammerancangsebuahfasilitasuntuk para pecinta roti.
Dalamperancangan interior sebuahfasilitasmembuat roti, ,keadaansirkulasidan flow
activity harusdianalisasecarabaikdanmendalam agar ergonomisdannyamabagi user.
Dalammendesainsebuahfasilitas yang berhubungandenganmanusia,
harusmelihatperkembangan zaman yang
terjadidanmemikirkankenyamanandanergonomidari  user hewanpeliharaantersebut
agar dapatmenikmatikesanruangan yang
ingindimunculkanpadaperancangankarenasuatufasilitastersebutharusmengedukasidani
nteraktifbagihewanpeliharaandanpemiliknya. Olehkarenaitu, faktoryang
dapatmenjadisebuahpertimbangan yang pentingdalammendesain agar
desaintersebutmudahmengikuti zaman yang terusbergantisertamudahdiperbaiki,
mudahdiperbaikidanmudahdibersihkannamuntetapamanbagipengunjung.
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