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ABSTRAK 
PERANCANGAN WISATA EDUTAINMENT 

 
Bandung merupakan ibu kota provinsi Jawa Barat sekaligus kota metropolitan. Kota 
ini terletak 140 km sebelah tenggara Jakarta, dan merupakan kota terbesar ketiga di 
Indonesia setelah Jakarta dan Surabaya menurut jumlah penduduk. Kota kembang 
merupakan sebutan lain untuk Bandung. Karena pada zaman dahulu kota ini dinilai 
sangat cantik dengan tahun 1925 Bandung disebut juga dengan Paris van Java. 
Predikat tersebut diberikan oleh warga Eropa yang bermukim di Indonesia. Semenjak 
zaman colonial Belanda, menjadikan Paris van Java sebagai pusat keiatan mereka, 
mulai dari kegiatan politik, intelektual, kesenian, budaya, hingga hiburan dan rekreasi. 
 
Bandung merupakan salah satu kota metropolitan yang memiliki potensi yang sangat 
besar di bidang wisata. Diantara banyaknya tempat wisata yang ada, wisata edukasi 
menjadi salah satu pilihan favorit bagi anak anak dan orang tua. Wisata edukasi adalah 
suatu program dimana wisatawan berkunjung ke suatu lokasi wisata dengan tujuan 
utama untuk memperoleh pengalaman pembelajaran secara langsung di objek wisata 
tersebut (Rodger, 1998 : 28). Wisata edutainment dengan menggunakan metode role 
play. 
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