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Indonesia mempunyai potret kebudayaan yang lengkap dan bervariasi. Salah
satunya adalah keragaman suku dan adat istiadat. Salah satu suku yang ada di
Indonesia adalah Minangkabau. Minangkabau (Minang) adalah kelompok etnis
Indonesia yang berbahasa dan menjunjung adat Minangkabau yang berasal dari
Sumatera Barat. Hampir separuh jumlah keseluruhan anggota masyarakat ini
berada dalam perantauan. IWS (lkatan Warga Saniangbaka) adalah organisasi
kemasyarakatan perantauan Saniangbaka, Kabupaten Solok, Sumatera Barat. IWS
terbentuk atas dasar hubungan kekerabatan yang menciptakan jalinan kerjasama
secara spontan. Kerjasama ini dilihat dengan sikap solider dalam membentuk IWS
di berbagai daerah. Identitas budaya warga Saniangbaka merupakan identitas yang
bisa dipertahankan.

Maka dari itu, tujuan dari perancangan yang Penulis lakukan ini adalah untuk
membuat sebuah perancangan Balai Minang Saniangbaka. Perancangan ini di
dasari dari berkembangnya perantauan masyarakat Saniangbaka dikota besar salah
satunya kota Bandung. Kebutuhan fasilitas penunjang kegiatan masyarakat
perantauan Saniangbaka menjadi dasar dari perancangan gedung. Desain interior
museum disesuaikan dengan tema “ALAM TAKAMBANG MENJADI GURU”
serta konsep “TARI PIRING” yang mencerminkan identitas suku Minangkabau.
Desain etnik ini dapat diterapkan dengan permainan pola-pola dekoratif yang
terinspirasi dari filosofi dan visual penari piring yang implementasikan ke dalam
elemen interior.

Data mengenai budaya Minang maupun standar perancangan ruang diperoleh
melalui studi literatur dan wawancara dengan ahlinya. Berdasarkan permasalahan
dan solusi yang diterapkan dalam bentuk desain, perancangan ini nantinya
diharapkan dapat memberikan wawasan pengetahuan edukasi dan kesadaran diri
pengunjung dan juga membawa dampak positif terhadap satwa serta habitatnya.

Kata kunci: minang, saniangbaka, , balai, komunitas
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ABSTRACT

INTERIOR DESIGN OF BALAI MINANG SANIANGBAKA
WITH COPCEPT OF TARI PIRING
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1463085

Indonesia has a complete and varied cultural portrait. One of them is ethnic
diversity and customs. One of the tribes in Indonesia is Minangkabau.
Minangkabau (Minang) is an Indonesian ethnic group that speaks and upholds
Minangkabau adat originating from West Sumatra. Nearly half of the total
members of this community are overseas. IWS (lkatan Warga Saniangbaka) is a
Saniangbaka overseas community organization, Solok Regency, West Sumatra.
IWS is formed on the basis of kinship relationships that create a cooperative
relationship spontaneously. This collaboration is seen with a solidarity in forming
IWS in various regions. The cultural identity of the Saniangbaka residents is a
defensible identity.

Therefore, the purpose of the design that the author did was to make a design
interior of Balai Minang Saniangbaka. This design is based on the development of
the Saniangbaka community in the Bandung.. The need for facilities to support the
activities of the Saniangbaka overseas community is the basis of the design of the
building. The interior design is adapted to the theme "ALAM TAKAMBANG
MENJADI GURU" and the concept of "TARI PIRING" which reflects the identity
of the Minangkabau tribe. This ethnic design can be applied with the play of
decorative patterns inspired by the philosophy and visual of Piring dancers that are
implemented into interior elements.

Data on Minang culture and space design standards are obtained through
literature studies and interviews with experts. Based on the problems and solutions
applied in the form of design, this design is expected to provide insight into the
knowledge of education and self-awareness of visitors and also bring a positive
impact on animals and their habitat.
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