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ABSTRACT 

As time goes on, folklore, especially West Java, not much in demand by the 

public. One of the influencing factors is the lack of facilities that can conserve the 

folklore, while the museum it self is currently less desirable. These days, a story telling 

concept is being used in the museums to become a more efficient media for delivering the 

information. Using the storytelling concept makes each part tell a story which in this case 

the interior of each part becomes part of the show object story. 

Key word :concept of storytelling, museum 

 

ABSTRAK 

Seiring berjalannya waktu, cerita rakyat khususnya Jawa Barat tidak banyak 

diminati oleh masyarakat. Salah satu faktor yang mempengaruhi ialah kurangnya fasilitas 

yang dapat melestarikan cerita rakyat, sementara museum sendiri saat ini kurang diminati. 

Untuk dapat melestarikan kedua hal ini maka penggunaan konsep yang tepat diperlukan. 

Saat ini konsep story telling mulai digunakan museum untuk menjadi media penyampaian 

iformasi yang lebih efisien. Dengan penggunan konsep storytelling membuat setiap 

bagian benda pamer bercerita yang dalam hal ini merujuk pada setiap bagian interior 

menjadi bagian dari cerita benda pamer. 

Kata kunci: konsep storytelling, museum 
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