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ABSTRAK 

PERANCANGAN INTERIOR MUSEUM OF VESPA CLASSIC 

Vespa adalah merek kendaraan sepeda motor jenis skuter yang berasal dari Italia tercipta 

pada tahun 1984. Penciptaan didasari pada pemikiran trasportasi yang simple, ekonomis, nyaman 

dan juga elegan, Enrico Piaggio dan Corradino D’ascani menciptakan vespa yang menjadi 

kendaraan revolusioner. Vespa langsung mendapatkan hati masyarakat tidak hanya di Itali, 

namun di seluruh dunia termasuk Indonesia. Vespa mulai dikenal di Indonesia sejak akhir 1960-

an. Berawal dari bekeliarannya Anggota Kontingen Garuda di jalanan dengan mengendarai 

Vespa Kongo sontak menjadi popular di antara masyarakat dan menjadikan Vespa sebagai 

pilihan kendaraan terbaik saat itu. Fenomena ini juga menjadi awal mula banyak terbentuknya 

komunitas vespa di Indonesia. Kini telah tercipta vespa modern, namun vespa klasik masih 

banyak diminati masyarakat serta komunitasnya masih berkembang. Sejarah-sejarah dibalik 

setiap keunikan vespa adalah hal yang membuat vespa masih diminati pecintanya sehingga selalu 

muncul pecinta baru dengan rasa keingintahuan akan vespa klasik tersebut. 

Museum adalah lembaga yang diperuntukkan bagi masyarakat umum. Museum berfungsi 

mengumpulkan, merawat, dan menyajikan serta melestarikan warisan budaya masyarakat untuk 

tujuan studi, penelitian dan kesenangan atau hiburan (Ayo Kita Mengenal Museum: 2009). 

Dalam era pembangunan teknologi yang cepat berkembang saat ini, peranan museum sangat 

diharapkan untuk dapat mengumpulkan, merawat, dan mengkomunikasikan berdasarkan 

penelitian dari benda – benda yang merupakan bukti komplit dari proses pengembangan 

kebudayaan untuk menjadi warisan yang dapat dinikmati oleh masyarakat yang tidak bisa 

melihat di masa lampau. Dengan demikian pecinta vespa klasik dan masyarakat di generasi 
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sekarang dapat memperoleh informasi tentang sejarah-sejarah serta hal-hal berkaitan dengan 

vespa klasik yang ada dalam museum. 

Kata kunci: Museum, Vespa klasik. 

 

ABSTRACT 

INTERIOR DESIGN OF MUSEUM OF VESPA CLASSIC 

Vespa is a brand of scooter type motorbike originating from Italy created in 1984. The 

creation is based on transportation thinking that is simple, economical, comfortable and elegant, 

Enrico Piaggio and Corradino D’ascani created Vespa which became a revolutionary vehicle. 

The Vespa immediately gained the heart of the people not only in Italy, but throughout the world 

including Indonesia. Vespa began to be known in Indonesia since the late 1960s. Starting from 

the sale of Garuda Contingent Members on the streets driving a Vespa Congo suddenly became 

popular among the people and made the Vespa the best choice of vehicles at that time. This 

phenomenon also became the beginning of many formation of Vespa communities in Indonesia. 

Now it has created a modern Vespa, but the classic Vespa is still in great demand by the 

community and its community is still developing. The histories behind each of the unique Vespa 

are things that make Vespa still interested in their lovers so that new lovers always appear with 

a sense of curiosity about the classic Vespa. 

A museum is an institution dedicated to the general public. The museum functions to 

collect, maintain and present and preserve the cultural heritage of the community for the 

purpose of study, research and pleasure or entertainment (Let's Know the Museum: 2009). In the 

era of fast-developing technology development, the role of the museum is expected to be able to 

collect, maintain and communicate based on research from objects which are complete evidence 

of the process of cultural development to become a legacy that can be enjoyed by people who 

cannot see in the future past. Thus classic vespa lovers and people in the current generation can 

obtain information about histories and things related to classical Vespa in the museum. 

Key words: Meseum, Vespa classic 
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