ABSTRACT

In essence memory becomes an inseparable part of humans. It feels
like a form of trace that captures human memories. Everyone imports the
power of his memory to carry out daily activities. To be able to carry out
activities, people need to remember what happened and what they will fix.
Memory or remembering is the process of receiving, storing and releasing
information that has been received through observation, then stored in the
center of consciousness (brain) after being given an interpretation. Swimming
pool is defined as a place where people can do a bath or cleanse the body for
the purpose of sports or just looking for fun. Various kinds of swimming pools
are made with other facilities and equipment based on architecture and
construction. Swimming pools are usually also called Artificial Bathing
Places. The colors in nature become four color groups, namely primary,
secondary, tertiary, and neutral colors. This color group is often arranged in
Brewster's color circle. Minimalist art can be seen as an abstract idea that art
must have its own reality and not be an imitation of some other things, usually
regard art as a representation of real-world aspects such as landscapes,
people and everyday things that reflect experiences such as emotions or
feelings. Pop Art is celebrating images that are inherent in everyday life,

which are clearly visible on the surface, especially the ancient environment.
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ABSTRAKSI

Pada hakikatnya memori menjadi bagian yang tidak terpisahkan dalam
manusia. Serasa sebagai bentuk jejak yang menangkap ingatan manusia.
Setiap orang mengimpor pada kekuatan memorinya untuk melakukan aktivitas
harian. Untuk dapat melakukan aktivitas, manusia perlu mengingat apa yang
telah terjadi dan apa yang akan diperbaikinya. Memori atau mengingat
merupakan proses menerima, menyimpan dan mengeluarkan kembali
informasi informasi yang telah diterima melalui pengamatan, kemudian
disimpan dalam pusat kesadaran (otak) setelah diberikan tafsiran. Kolam
renang diartikan sebagai tempat dimana orang bisa melakukan suatu kegiatan
mandi atau membersihkan tubuh baik yang bertujuan untuk olah raga maupun
hanya sekedar mencari kesenangan. Berbagai macam kolam renang dibuat
dengan fasilitas dan perlengkapan lainnya berdasarkan arsitektur  dan
konstruksi. Kolam renang biasanya juga disebut Artificial Bathing Places.
Warna-warna yang ada di alam menjadi empat kelompok warna, yaitu warna
primer, sekunder, tersier, dan warna netral. Kelompok warna ini sering
disusun dalam lingkaran warna Brewster. Seni minimalis dapat dilihat sebagai
gagasan abstrak bahwa seni harus memiliki realitasnya sendiri dan tidak
menjadi tiruan dari beberapa hal lain, biasanya menganggap seni sebagai
representasi aspek dunia nyata seperti lanskap, seseorang, dan hal keseharian
yang mencerminkan pengalaman seperti emosi atau perasaan. Pop Art adalah
merayakan imaji-imaji yang melekat dalam kehidupan sehari-hari, yang

tampak jelas di permukaan terutama lingkungan urban.
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