ABSTRAK

Di dalam proses pembuatan aplikasi di PT Inmajin Kreatif Solusi sering ditemui kendala
keterlambatan penyampaian aplikasi yang disebabkan oleh ketidakteraturan dari project
management. Untuk itu, diperlukan suatu aplikasi yang dapat mengatur pengerjaan setiap
bagian / task dari proyek sehingga pengerjaan terhadap fask dapat terawasi dengan baik.
Pendekatan yang digunakan untuk project management sendiri adalah dengan menerapkan
Scrum. Aplikasi yang dibangun berbasis php. Diharapkan aplikasi ini dapat membantu
untuk pengambilan keputusan dalam berjalannya suatu proyek di PT Inmajin Kreatif
Solusi.
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ABSTRACT

In the process of making applications in PT Inmajin Kreatif Solution often encountered
constraints of delay in the delivery of applications caused by the irregularities of project
management. For that, an application is required that can manage the work of each part /
task of the project so that the work on the task can be monitored properly. The approach
used for project management itself is to apply Scrum. Applications built on php. It is
expected that this application can help for decision making in running a project in PT
Inmajin Kreatif Solutions..

Keywords: project management, scrum.
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